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Vysvétlivky k pouzivanym symbolim

Privodce studien — vstup autora do textu, specifickyigpb, kterym se
studentem komunikuje, povzbuzuje jej, dapé text o dalsi informace.

Priklad — objasgni nebo konkretizovani problematiky nidkpadu ze Zivota,
Z praxe, ze spotenskeé reality, apod.

Pojmy k zapamatovani

Shrnuti — shrnuti pedchazejici latky, shrnuti kapitoly.

Literatura — pouZzita ve studijnim materialu, pro doina roz&ieni
poznatk.

Kontrolni otazky a ukoly — prowtuji, do jaké miry studujici text
a problematiku pochopil, zapamatoval si podstatdée¥ité informace a zda
je dokaze aplikovatipieSeni problérin

Ukoly k textu — je poteba je splnit neprodlénneba pomahaji dobrému
zvladnuti nasledujici latky.

Korespondereni ukoly — i jejich plnéni postupuje studujici podle pokyn
s notnou davkou vlastni iniciativy. Ukoly seipézné eviduji a hodnoti
v pribéhu celého kurzu.

Otazky k zamysleni

Casi pro zajemce — pinasi latku a Gkoly rozijici Grover zakladniho kurzu.
Pasaze a ukoly jsou dobrovolné.

Testy a otazky — ke kterynreSeni, odpoddi a vysledky studujici najdou
v ramci studijni opory.

Reseni a odpoidi — vaZou se na konkrétni tkoly, zadani a testy.



Uvod

Vazeni studenti &tendi této opory!

Studijni opora pro fednet Vyukovy software 2dostala podnazevivorba digitalnich
ucebnich materidl. Volné¢ tak navazuje natpdmét a studijni oporuvyukovy software,1
ktery byl wnovan nejen vyukovému software, ale oledaké moznostem vyuziti
informanich a komunikénich technologii ve vadiavani. Vyuziti pgitaca jiz dnes neni jen
o tom zakoupit hotovy vadvaci program a pustit jej na ftaci, ale moznosti vzélavani se
rozstily o dalSi technologie a internetové zdroje, ktew#elé ve svych hodinach mohou
vyuzivat.

Predmeét Vyukovy software 2e zantten na praktické vyuziti digitalnich technologii ve
vzklavani. Cilem pedmétu je seznameni s vhodnymi inforémémi zdroji, které by titel
mohl @i vyuce svého fedmétu vyuzit. Student j@dmétu by se mil umét orientovat

v problematice digitalnich aebnich materiél a uplatnit je ve vyuce studovaného oboru.
Nemért dalezita je jiz v dnesSni dabtaké piprava vlastnich ¢ebnich materidl které ditel

s vyuzitim digitalnich technologii vyuziva ve svylebdinach.

Nedostaténa je v sotlasné dob metodika vyuzivani digitalnich technologii ve ¥t&vani

a vytvaené elektronické vyukové materialy, které jsdisfoipné na internetu, nemaji vzdy
dostaténou formalni, obsahovou a didaktickou umdv&nad tato vyukova opora péae
rozSiit vasSe znalosti a dovednostti pvyuzivani vhodnych internetovych zdiop tvorke
vlastnich digitalnich ¢éebnich materidl

V. Sehnalova



1 Vyukové objekty

Cile kapitoly
» Elektronick&a gebni ponticka.
* Prezentace vyukovych matefial
* Nové technologie: vyuka v pacoveé webrg, mobilni p@&itacova webna,
vyuka s jednim p@tatem ve fide, u¢ebna s interaktivni tabuli.

Pojmy k zapamatovani
elektronicka debni ponicka, vyukovy objekt, didakticka technologie,cfiacova
ucebna, mobilni &ebna, multimedialnidebna

Pravodce studiem

Pctitac je dilezitym pomocnikem ip vzdélavani v fiznych vywovacich
piredmétech. Jednou z forem vyuZiti je vyukovy softwarengieny na dany igedmet.
Vyrobce programu néastji zpracovava danou problematiku multimedialni form
Spojeni textu, zvuku a obrazu takire sodasré pisobit na smyslové vnimani Zak
Dochazi k vizualizaci pojiy ktera vede k lepSimu pochopeni a zapamatgvani
probiraného &iva. Digitalni vyukové materidly jsou takilézitou sodésti vyuzivani
informatnich a komunikénich technologii (ICT) ve vyuce jednotlivych Wavacich
predmeéta na zakladnich aigdnich Skolach.

1.1 Elektronicka uc¢ebni pomticka

Elektronické wdebni ponicky si Wwitel ¢casto gipravuje a vyrabi sdm podle svych
piedstav. Tvorba ¢thto materidl se stala deZitou sodasti inform&nich
a komunik&nich kompetenci ditele. Redpoklada krom odbornych znalosti
dostatek znalosti technickych a vhodnou techniggodporu. Witel si gipravuje
elektronické vyukové materialy, jako jsotigravy na hodinu, zadani pro zaky nebo
prezentace k probirané latce.aké vytvdet celé vyukové opory, elektronické
ucebnice nebo dalSi vZkhvaci objekty. Hprava takovych &ebnich materidl
atexti je technicky icaso¥ nar@&na. Jednou z moznosti je vyuZitktery

z hotovych produki profesionélnich firem. Existuji jiz studijni maitdy

v multimedialni podo® audio a video studijni materialy nebo multimedial
a interaktivni gebnice!

Vyuka jako vyw@ovani a deni je interakce dvou subjékvyuky, Wwitele (programu)
a zaka.

* Program (ditel) prezentuje objekty vyuky (realitu, tzn. fakta@ojmy,
postupy, principy, teorie) prasdnictvim vyukovych objekt fadi je podle
didaktickych sty vyuky.

« 7&K s vyukovymi objekty manipuluje (vnima je, uchud, adi, propojuje je
apod.) za &elem nadeni se (verbalnim pojam, intelektualnim
schopnostem, kognitivnim strategiim, po&toj a psychomotorickym
dovednostem).

1 vyukové objekty a jejich zdroje na Internetu. Digsié na:
http://www.jtie.upol.cz/clanky 3_2009/sehnalova.pdf
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Systémova didaktika zavadti typy vyukovych objeki:
* objekty weni — jsou pednEtem osvojeni, ké&eni dochazi manipulaci
(operacemi) zaka s objektem,
e oper&ni objekty — jsou nastrojem a prisdkem osvojeni, objektcani
obvykle gedstavuje objektivhexistujici realitu,
« pomocné prosedky — technické prosidky pro realizaci operaci
a operanich objeki.

Vyukovy objekt je digitalni entita, kterd fize byt ogtovré vyuZzita k podpee
vyuky. Vyukovym objektem rize byt obrazek, animovany GIF, text, lekce vyuky,
vyukovy kurz atd’

Vyukové objekty dlime podle didaktické funkce na infortmd, prezenténi, otazky,
fidici, orient&ni a navigani.

ICT v prostedi podporujici &eni a vy@ovani ovliviiuje nejvice:
* motivaci zak,
o aktivitu zaki,
* metody vyuky,
* interakce ve vytovani,
* tvorivost Wwitel.

Zaci i witelé se musi nat:

» Ziskavat technické dovednosti — obsluhovat prograanydizeni, nejen
ovladat je po technické strance, alectiprodukt pouzivat. Usdomit si, Ze
vysledkem aktivity neni tabulk& graf, ale analyza zpracovanych dat.
Technologie pouze umozni data eleggptzpracovat.

 Nauwit se pouzivat novou technologiiiipvlastni praci — fi vzdélavani,
(sebevzdliavani, gedavani znalosti ostatnim)i ptipraw do vyuky («itel
i Zak), @i vyfizovani administrativy @§etné elektronické posty). Ut
vybirat, uspeadat, upravit, prezentovat informacetzmych inform&nich
zdroja.

1.2 Prezentace vyukovych materiali

Ucitel pouzival materialy ve vyuce tak, Ze je museidky do vyuky ginést. Vyuka
se mohla konat v odborné laboiatéde byly vSechny poiitky ,po ruce” nebo si je
ucitel pred hodinou fipravil v prilehlém kabinetu. Vybrani ¢Sinou spolehlivi) Zaci
meli za ukol ijit pred vywovaci hodinou zaditelem a patebné vyukové materialy
do webny genést. Mezi standardni materialy ippaicebnice, ti&né a kopirované
materialy, nashné mapy, fyzikalni pofitky, chemikalie, biologické preparéty,
kostrac¢lovéka, model motoru a dalSi. Tégie materialy ve forehucebnic mohli mit
k dispozici vSichni Zaci, nebo bylo mozné je pranhipomoci specialnihorigtroje
(epidiaskopu), ktery ale musel byt ¥abreé dispozici. Jeho igneseni nebylo tak
jednoduché.

2 Elektronické vyukové objekty a jejich tlozist CR. Dostupné na:
http://ondrej.neumajer.cz/?item=elektronicke-vyukabjekty-a-jejich-uloziste-v-cr




Projekce pomoci zného projektoru (meotaru) umaivala projekci vyukovych
materiab na pfhledné folii. Na Skolach byly k dispozici profeséne vytiStné
materialy do #iznych gedmeta nebo si je &itel kreslil sam pomoci fixu naistou
folii. ProtoZze meotar byl na dlouhou dobu jedinymjekénim z&izenim, existovaly
nastavce, které sefipevnily na lezici meotar a bylo mozné promitat poky
vytvoiené z pithlednych materiél Nagiklad ve fyzice to byl princip hydraulického
lisu. Pro vyuku skterych gedmeti, nagiklad biologie nebo ze#pisu bylo mozné
vyuZzit sady diapozitil, které se promitaly na diaprojektoru.

Multimédia byla zastoupena filmem, ktery bylo mozadijcit v Pijcovneé Skolnich
filmu, vétSinou bylycernobilé, ale i barevné a ozané. Neozveené filmy se jako
vyukové materialy vyuzivaly neko&ieeé promitaci snmiky v kaze€, promitané
pomoci projektoru KP8. Do Skol byly pagdinstalovany televizory aiepdevsim
déti na prvnim stupni zékladnich Skol se mohly dinatpdady pro Skoly. Poziji
bylo mozné nechat si nahr&tktery paad na kazetu a vyuZzit ho ve vyuce. Vyvoj
vyukovych materidl postupoval od optickych projekci v podobobrazu
promitaného filmovym projektorem, diaprojektoremboezgtnym projektorem

k prvnim digitalnim vyukovym materidéin, kterym byl zdznam na magnetickém
NOSEKI.

1.3 Nové technologie

Moderni inform&ni a komunikani technologie a jejich didaktické aplikace
vyznamré ovliviwuji také nové technické prastiky ve vybaveni deben, jako jsou
nap. dataprojektory, vizualizéry a interaktivni tahul€yto technologie mohou
piimo ovliviiovat nejen standardni prezentaci novych poZnaile mohou wovat

i metodiku vykladu, pracovni postupy Zakkontrolu wdomosti a hodnoceni z&k
a dalsicinnosti. (Lepil, 2010)

Didaktickd technologie se zabyva vyuzivanim moddrnitebnich ponicek

a technickych progedki ve vzdlavani. Sodasré s vyuzitim €chto technologii je
nutné zngnit vyucovaci metody, které umozni efektévrvyuzivat technologie
v riznych fazich vyuky. Digitalni vyukové materialyage Witel vybrat z komeami

nabidky firem, z vhodnych zdrojinternetu, materiél které vytvaili jini ucitele,

nebo si pipravit materidly vlastni, kteréipusobi své pedsta¢ didaktického
Zpracovani tiva a metodickému postupu vyuky.

Pcatitate vytv&eji spolehlivé a ftazlivé prostedi pro uweni, které &em
nevyhrozuje ani neubliZzuje, naopak je lak&itapuje. Poitacové systémy respektuji
individualni pozadavky Zaka, jeho temp#eni a urové dovednosti. Ratate mohou
prispét i v uéeni dti se specifickymi poruchamiani a specialnimi ptgbami.

Pitace nabizeji progedi pro rozvoj mysSleni Zék Nap:. pri praci s tabulkovym
programem mohoué&t snaze objevovat zavislosti mezi witiami, vliv parameti
na pabéh zavislosti. Tur¢i prace zaloZzena na ¢tacovych technologiich rozviji
mysSleni Zak. P tvorbé musi Zak neustaleirgmyslet, jakym zfisobem uskutsi
swvij zamer a dosahne své&gdstavy Cernochova, 1998).

1.3.1 Vyuka v pocitacové ucebné

Ve specializované debre probiha pedevSim vyuka ifedmeti Informatika
a Informa&ni a komunikani technologie, které jsou obsakoxantreny Fedevsim



na paitatovou gramotnost, tzn. zaklady ovladani cipae, zaklady prace

s kanceléskym balikem, grafickym programem, psani vSemi ftilese prace

s internetem. Ve specializovanych krouzcich nebmmoyvych pedmétech jsou pak
z&kladni znalosti studentrozSiovany o zaklady programovani, prace s databazi,
grafikou nebo vytvéeni webovych stranek.

Patitatovou webnu mohou vyuzivat také wuwjici dalSich pedmeti. Za pomoci
vyukového software je mozno opakovat, Wtkwat nebo roz$ovat znalosti
student uciva probiraného v danémiqunmétu klasickymi metodami. Vytujici
téchto gedmeta ale také mohou ip préci v p@itatové webrg zadat studefim
samostatnou pracifip zpracovani tematického Ukolti prezentace s vyuZzitim
dostupnych aplikaci a s vyhledavanim informaci mrhetu. Pro vyuku cizich
jazyki jsou pak poéitace doplrény o sluchatka a mikrofony.

Priklad
Odborné peitacova webna, Katedra informatiky a @itact, Ostravskd univerzita
v Ostrav

1.3.2 Mobilni pocitacova ucebna

V mobilni patitacové webre jsou pditate nahrazeny notebookyidhosné péitace
nejsou pevé instalovany, ale diky svym vlastnostem mohou byuzivany
v kterékoli webreé. Navic mohou byt bezdraté\pripojeny k internetu a ditelé ho
mohou vyuZivat vSude tam, kde je z&ji&t dostupnost signélu.

VétSina Skol si ptizuje webnu penosnych pétaca praw pro jejich mobilitu.
Prenosné pétace, které jsou po ditou dobu nezavislé na dodavce proudu
z elektrické sit, jsou idedlni pro rychlé zény uspdadani. Pro napajeni je mozné
zakoupit pojizdnou gkiku, ve které jsou umisty policky pro jednotlivé
notebooky. Na festavku z&ci vraceji notebooky dtigusné poliky, kde je pipoji

k s‘ovému adaptéru, ktery je veifilce pro kazdy pitac pripraven. Notebooky si
tak mohou alespoc¢asténé nabit své akumulatory elektrickou energii. Poked s
nepouzivaji, je mozné zatahnout a zamknout hlirdkawletu.

10



Zdro}®

Ve vzdlavani se jiz pouzivaji dalStgnosna zidzeni — tablety nebo iPady.

Priklad 3
IPad ve vyuce: Skola hrou
http://www.youtube.com/watch?v=gFNYHhHPayM

iPad aplikace pro vyuku — Skola hrou
http://www.istyle.cz/edu/home/ipad-aplikace-ve-sitai-2.html

iPad ve vyuce
http://avs.vyuka.info/postupy

Moderni vyuka
http://www.vyuka.info/

1.3.3 Vyuka s jednim pocitacem ve tridé

Ne vzdy «itel pottebuje po celou vytovaci hodinu pracovat se vSemitmi na
pocitacich. Pokud chce vyuzZit pitac, vyukovy software a elektronické materialy
pouze pro ufitou ¢ast hodiny, je vhodijSi vyuzit webnu s jednim pgtacem.

Standardni vybavenicabny je dopltno o p@ita¢, dataprojektor a promitaci platno.
Paita¢ s projekci obrazu pro celotidu mize witel vyuZzit ve vSech fazich vyuky:

* Vyklad wiva — vlastni ditelem gFipravena prezentace, vyukovy software pro
danou oblastdiva (doplreni vykladu o obrazky atfklady pouziti), simulace
d¢je, informace z databazi, informace nalezené pointarinetu.

* Seznameni zdks vyukovym software a jeho ovladanirfeg tim, nez sami
budou v péitacoveé webre s programem pracovat.

* Procviovani a opakovani — frontalni opakovani vedetitelem, opakovani
se zkouSenim Zék samostatna prace Zak jejich stidanim.

e ZkouSeni zak — zadavani uloh pro testovani a hodnoceni, geaafov
testovych otazek z vyukoveho software.

% Notebookové &ebny — piklady z praxe. Dostupné na:
http://clanky.rvp.cz/clanek/o/g/2094/NOTEBOOKOVE-EBBNY---PRIKLADY-Z-PRAXE.html.
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Multimedialni webna je dopléna o audiovizualni techniku, ozsenim fiznymi
typy prehravaét — DVD, CD, video, dale d¥e obsahovat televizor, vizualizér nebo
skener vetné odpovidajiciho softwarovéhaiplusenstvi. Witel kromg vyukového
software niiZze ve vyuce pouzivat dalSi zdroje informaci, digitécebni materialy

a zdadit je do vyuky podle svychipdstav. Zajimavé nané televizni ptady mohou
byt nahrany na DVD rekordér g&kiera jejich¢ast pouzita ve vyuce.

1.3.4 Ucebna s interaktivni tabuli

S piichodem novych technologii nastava nutnosttihae tyto technologie ovladat
a efektrg je vyuzivat ve vzéladvacim procesu. Interaktivni tabule maji Zaky \akti
zapojit do vyuky a ¢&telam piinasi dalsi vyhody oproti vyuziti piiace
s dataprojektorem. Na mnoha Skolach jiz jsou iktemai tabule instalovany
a aktivre vyuzivany. Interaktivni tabule iie byt umistna v pd@itatove, odborné
nebo Bzné webrg, miZze slouZzit jako promitaci plocha, kreslici plocheebo
multimedialni zéizeni.

Software k interaktivni tabuli umaéaje:
» vloZit text a formatovat jej,
* pro zamktenicasti textu vyuzit sstelny kuZzel,
e vyuZzit nastroje pro postupné odkryvani nebo skriyeéiekii,
» klonovani a duplikovani objekt
* vyuZivat nastroje pro konkrétni v§avaci gednty,
* vytvorit zd&znam provéshychcinnosti,
* vytvaret animace, interaktivni materidly a dalsi.

DalSi interaktivni aktivity ve vyuce poskytuje pmeni interaktivni tabule s tablety,
které umo#uji vzdaleny pistup k tabuli odkudkoli z mistnosti nebo mohou byt
vyuzivany elektronické hlasovaci systémy. Reahtictvim tohoto bezdratového
zarizeni mohou Zaci individuatnodpovidat na titelovy otazky. Odpoidi, které se
poté zobrazi na interaktivni tabuli, mohou zahrmodiselné a textové forméty
i odpowdi vybirané z vice moznosti.
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Priklad
Hlasovaci systtm SMART Response
http://www.avmedia.cz/smart-trida-clanky/hlasovagstem-smart-response.html

Kontrolni otazky a ukoly

» Jak vypada mobilni gétacova webna?

* Muze byt vyuka s vyuzitim iPadu efektivni nebo jgdn ,hrani“ s novymi
technologiemi?

» Uvedte piklad, kdy je ve vyuce vhodné pouzitebnu s jednim pitatem,
dataprojektorem a promitacim platnem.

* Kdy je vhodné umistit interaktivni tabuli do yiacové webny? Kdy je
vhodné umistit ji do jiné odborné€ebny?

 Bude giprava na vyuku svyuZitim hlasovacihaizeni pro ditele

viv s

Shrnuti

Pro vyuZziti elektronickych debnich pormicek je nutné mit ¢ebny vybavené
digitalnimi technologiemi, které podle svého ugmani a dostupnosti umaogi
zaadit vzatlavaci objekty do tznych fazi vydovaci hodiny. Zdrojem digitalnich
vyukovych objeki mohou byt profesionatnvytvorené vyukové programy nebo
materidly, které si ifipravi Wwitel sam. Oiraz se klade na interaktivitu matetial
vzajemnou komunikaciditele, Zaka a digitalnich technologii.
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2 Digitalni ucebni materialy

Cile kapitoly
* Forma digitalnich materiél
* Funkce debnice.
* Vyhody a nevyhody digitalnich¢ebnich material.
e Autorsky zakon ve Skolach.
* Licence.

Pojmy k zapamatovani
obsah a forma digitalnich matefialdidaktickd peitatova hra, didaktick& funkce
ucebnice, autorsky zakon, licence

Pravodce studiem

Tvorba digitalnich &ebnich materidél se stala dlezitou sodasti informa&nich
a komunik&nich kompetenci ditele. Redpoklada krom odbornych znalosti
dostatek znalosti technickych a vhodnou techniggodporu. Witel si gipravuje
elektronické vyukové materialy, jako jsotigravy na hodinu, zadani pro zaky nebo
prezentace k probirané latce.aké vytvdet celé vyukové opory, elektronické
ucebnice nebo dalSi vlhvaci objekty.

Priprava digitélnich &ebnich materidl a texti je technicky ikaso¥ nara@na. Jednou
Z moznosti je vyuZzit dkteré hotové produkty profesionalnich firem. EXisiiz
studijni materidly v multimedialni podébaudio a video studijni materidly nebo
multimedialni a interaktivnidebnice.

Pred vykErem nebo tvorbou vyukovych matefige nutné posoudit:
« obsah tiva — SVP, tematicky plan, éekavané vystupy, cile vyavaci
hodiny,
 metody a formy vyuky — vychazi z obsahtiva a planovaného fb&hu
vyucovaci hodiny,
* materialni vybavenidebny — podle progtdi, ve kterém se vyuka uskéné

2.1 Forma digitalnich materiali

Digitalni uéebni materidly jsou dostupné v elektronické p@dabjsou vyuZitelné
piimo ve vyuce bez dalSich Uprav. Je moznéifer kombinovat a zfisob jejich
pouziti zavisi na konkrétnim uzivateli a cilech &ywaci hodiny.

Ve vzdilavani Ize vyuzivatizné formy digitalnich materi&l Pati sem nafiklad:
» elektronické debnice — produkty firem vyuzivajici interaktivnbti,
» elektronickécasopisy — novinky a zajimavosti z probirané oblasti
* audiozdznamy - vyuka cizich jazykaudio knihy, zaznam ifpdnasky,
hudebni nahravky,
» videozaznamy - kratka videa rfama internetu, vlastni nebo Zakovskeé
videozaznamy pdzené digitalni kamerou nebo fotoaparatem,

15

& |-




o aplety — kratké programy, které jsou &asti webové stranky, vytvené
V programovacim jazyce Java, zahrnuji:
0 animace — obdoba animovaného filmu, prezentage s vyuzitim
sekvenci navazujicich stgway. flash animace,
0 simulace — model & na zaklad vzorce nebo vypfiu, ¢asto
interaktivni s moznosti émit pocateEni podminky nebo fibeh ckje,
* multimedialni vyukové programy — animace nebo pgkusohou byt
doplreny vykladem, dalSimi obrazovymi objekty nebo texty,
» didaktické p@itacové hry — pro rozvoj specifickych znalosti a dovestn
* materialy pro interaktivni tabule — produkty firerabo diteld,
* informani zdroje internetu.

VyuZiti ve vyuce

DuleZitou vlastnosti digitalnich¢ebnich materidl je jejich propojeni s konkrétnimi
ocekadvanymi vystupy, které jsou jako povinné polodegfinované v ramcovych
vzklavacich programech. Digitalnicebni material nenahrazuje samotnou vyuku,
ale vhods ji dopliuje a podporuje aktivitu Zaék Digitalni webni materialy nabizeji
pohled na souvislosti, kladou otazky, vyzyvagiknostem.

Digitalni webni materialy mohou byt podle svého obsahu a fomatgzeny do
raznychgéasti vywovaci hodiny a plnitizné vzalavaci cile:

» elektronicky vyukovy material, prezentace — dopd¢ vyklad uitele,
elektronicka debnice dopluje nebo nahrazuje t&tou,

» priklady a cvteni — doprovazi vyklad novéhaiva, usnaduji pochopeni,
procviéeni vys¥tlované problematiky,

» shirka Uloh — soubory Uloh obsahuji zadani, vysiedkzorové areSené
piiklady,

e pracovni seSit, pracovni list — udlohy a pokyny praividualni nebo
skupinovou praci Zak

« tabulky — tabulky¢iselnych hodnot matematickych funkci, Mélejevova
tabulka, tabulky vzorg konstanty, fevody jednotek, umdaidije rychlejsi
vyhledavani a vypity,

» prehled poznatk — systematicky ighled w@iva, souhrnné opakovani,
piehledy matematickych vztahdefinice pojnd,

» dopfiujici vyukovy material nap encyklopedie, slovnik, mapy,

* metodické listy — pokyny procitele, jak s materidlem pracovat, metodicka
literatura pro ditele,

» odborna literatura — literatura odborna protele nebo populaghvédecka
pro zaky,

» testy — o¥feni znalosti Zak miZze mit Giznou podobu, formu, typy otazek,
nap. kiizovky, dophovaky, vybér z vice moznosti,

» interaktivni &ebnice — kombinace t&ié a elektronickédgbnice s vyuzitim
interaktivni tabule, ti$ha verze pro ditele i pro zaky.

Aplikace kancelarského baliku
» Textovy editor ditel vyuZije pro tvorbu textovych matenal nagiklad
piiprav na vydovaci hodinu, materialpro Zaky, poznamek k vyuce, nebo
pro psani studijnich opor.

16



» Tabulkové procesory fize Witel pouZzit pro vytvéeni geehledi o vysledcich
jednotlivych Zak, celé tidy, vypaet pfimérné znamky a dalSi statistiky
véetre graf.

* Prezentace v PowerPointu se staly¢ssti vykladu tiva Wwitele, obsahuji
heslovité poznamky k vystiované problematice. SlouZzi jako osnova
vykladu Witele nebo poznamky z vyuky pro zaky. Dagig mohou byt
o obrazky, grafy, tabulky, zvuky a propojeni s @alSzdrojovymi daty
pomoci hypertextovych odkéz

e Cvi¢né soubory nebo pracovni listy pro vyukdkieré aplikace si ditel
pripravuje v souladu s cili hodiny, mohou obsahovadani pro Zaky,
ukazkové&eSeni nebo postupy.

Flash animace

Animace mohou obsahovat vektorovou i bitmapovouilgra zvuk i interaktivitu

(Ize je ovladat nap mysSi). K tomu, aby se animace Adobe Flash zolwalyove

webovém prohliza, je zapotebi nainstalovat do prohlie pridavny modul Adobe
Flash Player. VSechny flash animace probihajiasavé ose.

Pouziti animaci a simulaci ve vyucéspiva:
* klepSimu pochopeni zakonitostjilv realnych systémech,
* zkouméani vlivu podminek najdséh zkoumanych &,
* jako nahrada obtiZn proveditelnych realnych experimént- zrychleni
dlouhych @ji, nedostupnéifstrojové vybaveni, nebezfye pokusy,
* prezentace &u nedostupnych pro ffmé pozorovani — z oblasti mikro
a makrosvta.

Priklad
Prehled Java appliet animaci uzivanych ve vyuce (fyziky)
http://www.gvmyto.cz/internetkouba/ private/Preldpgletu.htm

Linearni algebra
http://www.studopory.vsbh.cz/studijnimaterialy/Skairkuloh/video/obsah.html

Didaktické pocitacove hry

Pcatitacova hra je druh softwaru, ktery slouzi k z&hawolréni a relaxaci. Tohoto
efektu je dosazeno vytienim virtualnihogasto fantazijniho, s¥a, do kterého hea
vstupuje pomoci ovladacich prvi diky nim niize pInit hrou stanovené cile.

Didakticka pditacova hra plni kroré relaxaceti zabavy taky dalSi funkce, protoze
je predevSim urena k rozvoji osobnosti. Pomoci hry pak Ize doséahno
i didaktickych citi, které si hré pti hrani primarg neuwdomuje. Didaktické hry
mohou podacovat tvdivost nebo rozvijet logické mysleni. Obsah hry s&zen
piekryvat s divem na rkterém typu Skol a tak skut® vybavit hr&e
upoftebitelnymi v¥domostmi, aniz by si toipjejich osvojovani pla uvédomovali,
protoze ,se bavi“.

Priklad
Pctitacove hry ve vyuce
http://university.webpark.cz/pchry.htm
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Didakticka pditacova hra spolupracujici s externim realnym systémem
http://www.olympiadatechniky.zcu.cz/@2011/storadpet®ik _OT2011/sekce/Kucer

a.pdf

Skoda hrou
http://www.skodahrou.cz/

Vzdélavani pro nejmensi
http://www.poissonrouge.com/enfants.php

2.2 Funkce ucebnice

Pokud maji digitalni vyukové materialy nahrazovsthé webnice, musi byt nagn
kladeny stejné pozadavky. TBE webnice jako vyukovy material maji nejdelsi
historii a dilezitou roli ve vzdlavani. Na debnici jsou kladeny specifické
pozadavky, které duji obsah, strukturwglenéni textu, vyuziti obrazového materialu,
typografické zpracovani textu a dalSicdbnice pedstavuje zdroj vadani pro zaky
a didakticky prosedek pro ditele.

Ucebnice utuje posloupnost vykladu jednotlivych poznatla hloubku jejich
zpracovani, metodické postupy, poZzadavky na Zakd.dgiebnici mizeme chapat
jako ukity scénaé vyuky, z rthoz witel vychazi zejménaipplanovani a fipraw
vyucovacic¢innosti.

Didakticka funkce tebnice zahrnuje:
* prezentaci &iva ve verbalni, obrazové nebo kombinované pédob
* fizeni vykovani stanovenim postupu a mnozstvi probiranéhau
* fizeni &eni zaka formou otazek, ¢eni, ukot,
* systému prace s odbornym textem s vyuzitim obsajskiku a pokyri pro
praci.

Pozadavky na didaktickou funkatebnice jsou:

» odborné — aktualni poznatky danédmi discipliny, dodrZeni odborné
terminologie, soulad s poZzadovanym obsahéiva

» didaktické — podé&ty pro aktivitu Zaka, ukoly, cweeni, otazky, problémy,
pokyny pro samostatnou préci, komunikace s Zakenezigirednttove
vztahy,

* metodické — volba metod a forem vykladu, préewi a o¥ieni znalosti
uciva,

* logické — struktura &leréni poznatki, logicka navaznost, vhodn#eneni
kapitol aclanki, které usnadni planovani hodiny,

* psychologické —iimérenost diva vekovému stupni 2ak

» lingvistické — jazykova a odborna spravnost, stigi® Urovei, piimérenost
pouzitych vyjadovacich prosedki, zajimavé a vystizné zpracovani
poznatki, vyswtleni slov ciziho fivodu (uvedeniceského ekvivalentu,
piipadré foneticky zapis vyslovnosti),

» estetické — vhodné vytvarné a typografické ztyarnutebnice, barevné
ilustrace, barevné zvyragmi casti textu pro zlepSeni orientace,

» hygienické — pmeieny objem a hmotnost ¢ebnice, kvalita papiru.
(Lepil, 2010)
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Rozvoj inform&nich technologii fesahuje moznosti vydavani aktualnichétigth
materiati. Do pogredi se dostavaji digitalntebni materialy, které si vyujici mize
vytvorit sdm nebo rize vyuzit digitalni tebni materialy z jinych zdrdj Format
materialu by mil co nejlépe odpovidat vthvacim citim a technickym moznostem
pro konkrétni vydgovaci hodinu.

Kritéria pro volbu formatu:
» typ obsaZenych informaci (text, grafika, audiogadmultimédia),
e cilova skupina dokumentu,
» zpasob prezentace dokumentu,
e moznost editace a vyhledavani,
e pozadavky na strukturovani dokumentu,
* obtiznost tvorby dokumentu,
* naroky na zdroje a technickeé vybaveni.

Priklad

Schvalovaci dolozkydebnic

Ministerstvo Skolstvi, mladeZe &ddvychovy udluje a odnimé& &€ebnicim a gebnim
textim pro zakladni a sdni vzaélavani schvalovaci dolozku na zakigobsouzeni,
zda jsou v souladu s cili védvani stanovenymi Skolskym zakonem, stagtacimi
programy a pravnimifpdpisy. Seznamcebnic a debnich texi, které maji platnou
schvalovaci dolozku, zvejiuje ministerstvo ve ¥stniku Ministerstva Skolstvi,
mladeze adovychovy a na internetovych strankach ministerssioly mohou f

vyuce krong ucebnic a debnich texi uvedenych v seznamu pouzivat i dalsi

ucebnice a tebni texty, pokud nejsou v rozporu s cili $&yani stanovenymi
Skolskym zakonem, vzthvacimi programy nebo pravnimiqupisy a pokud svou
strukturou a obsahem vyhovuji pedagogickym a didifgn zasadam vzdavani.
O pouziti a vybru webnic a debnich texi rozhodujefeditel Skoly, ktery zodpovida
za splgni uvedenych podminek.

Zdroj

Sdéleni Ministerstva Skolstvi, mladeZe &lolvychovy k platnosti schvalovacich
dolozek udlenych &ebnicim a gebnim texim v souvislosti s vydanim RVP ZV
http://www.msmt.cz/vzdelavani/sdeleni-ministersskaistvi-mladeze-a-
telovychovy-k-platnosti-schvalovacich-dolozek-uasleh-ucebnicim-a-ucebnim-
textum-v-souvislosti-s-vydanim-rvp-zv

Schvalovaci dolozkydebnic z bezna 2013
http://www.msmt.cz/vzdelavani/schvalovaci-dolozksebnic-2013

Ukol k textu
Najdkte v seznamudgebnic se schvalovaci doloZkou ty, které je moznéZimat ve
vyuce vasSeho studovaného oboru na zakladnidledrsth Skolach.
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2.3 Vyhody a nevyhody digitalnich u¢ebnich materiala

Mezi vyhody pouZiti digitalnichdebnich material pafti:

snadnd aktualizace — elektronickou verzi je moed@gduse opravit, doplnit
nebo aktualizovat o nov@sti,

motivatni inek kvalitrg zpracované prezentace, dynamicka prezentace
Zaky vice zaujme,

interaktivita vyukového materidlu — zvySeni akiyviiaki ve vywovaci
hodirg,

opakované vyuZiti jednoho materialu tznych fazich vytovaci hodiny,
v riznych skupinachgidach a dalSich letech,

snadnéclenéni do casti pro pozadované vyuZziti ve wavaci hodig —
rozsahlou studijni oporu je vhodné reéliddo kratSich logickych cetk
obsahové fizpusobeni pozadawvkn vywujiciho — kazdy vye&ujici mize
klast diraz na jiné prvky vzélavaciho obsahu,

zvySovani nazornosti, které pomaha lepSimu porémura zapamatovani,
vhodrgjSi je dynamicka animace nez staticky obrazek,

vyuziti obrazki nebo schémat, které by bylo obtizné kreslit nauliab
moznost z¥tSeni a piblizeni poZzadovanych detajl

pouZziti objekti, které by byly jinym zfisobem nedostupné, rddad
fotografie planet, simulace jévnebezpéné pokusy,

prenositelnost — fyzicka (Skolnitsiflash disk, internet) nebo meZiznymi
aplikacemi,

vytvoreny material Ize studeith poskytnout jako zépis s Wovaci hodiny,
vyuziti informanich zdroji internetu.

Nevyhody tvorby digitalnich vatavacich materidt

vysoké naroky na kvalitu a odbornost matérial meély by byt dodrzeny
pozadavky kladené naebnice,

vysoka&casova narénost [ vytvareni novych gebnich materidl,

odborna znalost vyuZiti a ovladani informéh technologii,

ovladani aplikaci pro vytvani vzdlavacich materidl,

metodika prace s informaimi technologiemi a jejich #¥azeni do vytovaci
hodiny.

Piiklad

Digitalni utebni materialy na RVP.cz

Modul DUM je ulozis¢ vzcklavacich objekt, které mohou titelé okamzi¢ vyuzit
pii vyucovani. Jsou zdetrpdevSim pracovni listy a prezentace, ale takeé,tgitgo
a audio nahravky apod. Priesdi DUM se stalo narodnim uloZigt vzdilavacich
objekti, které je navazano na evropsky portal LearningoRee Exchange

(http://Ireforschools.eun.oyg ktery vytva&i European Schoolnet. Diky tomu je
ceskym d¢itelam umozrno vyhledavat materialy v dalSich evropskych Ulkbes
ktera jsou do LRE napojena.

http://dum.rvp.cz/index.html
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DUMy.cz je internetovy portal, ktery ma za cil néodu pomocnou ruku pedagog

a Skolam p tvorbe, sdileni a archivaci digitalnichéebnich materiél (DUM). Ve
vazl®¥ na projekt EU Penize Skolam (EU PES) slouzi kedmsé@u napléni
dulezitych kroki projektu. Nabizi vol& pristupny nastroj na podporu archivace
a sdileni o¥tenych kvalitnich vyukovych material

http://dumy.cz/

Program EduBase 2 umafe gipravovat digitalni gebni materialy (DUMy), ale
také jednoduSe vytvat databaze (banky) DUM, zZignit a sdilet DUMy v ramci
Skoly i zpistupnit on-line. EduBase 2 jerghledné ulozist riznych vyukovych
objekti (texti, poznamek, testovych otazek, damwch otazek, ijkladi a soubai)
uspdadanych v tematickych celcickitiva, ze kterych snadno sestavite libovolné
vyukoveé materialy.

http://tvorba-dum.ic.cz/

2.4 Autorsky zakon ve Skolach

Kazdacast digitalniho tebniho materialu, kterou jste sami nevyiv@napi. Uryvek
z knih, obrazek), podléhd autorskému zékonu, ktergdi moZnost nakladat se
zvaejrénymi autorskymi dily v odvodnitelné mozné mé ve svém vilastnim dile.
Zakon ¢. 121/2000 Sb., o pravu autorském, o pravech sejigish s pravem
autorskym a o zemé nekterych zako# (autorsky zakonyyzaduje, aby kazdy, kdo
jiz vytvoiena dila déle rozdije, konal tak se souhlasem autora, ipo@a zaklad
zakonneé licence. Podobie tomu v pipac, Ze v no¥ vytvareném dile autor pouzije
dilo jiného autora. Z hlediska Skolni vyuky, pofwvorby odbornych addeckych dl
vSak existuji gkteré moznosti, které vyuZiti cizickeldusnadhuji. To feSi autorsky
zakon v oddilu 4 (Vyjimky a omezeni prava autorskéloddil 2 (Volna uziti
a zakonné licence), kde je vymezeno, kdo do autbiskrava nezasahuje.

Podle 8§ 30 (Volna uziti) a 8 30a (Rozmnozovani aygimpnebo na podobny podklad)
je to ten, kdo dilo vyuziva pro osobni faitu a neslouzi mu k hospdsiéému, pop
obchodnimu prosighu. Pro osobni pi#bu si tedy lze rozmnozZovatebni texty,
poridit si zaznam, rozmnoZeninu nebo napodobeninu W&z je mozné provest
I pro poteby pravnické osoby (Skoly) pro jeji vimt potebu. RozmnoZzZeniny dila
v8ak nelze piizovat pro patebu Zak, protoZe ti nejsou sdasti Skoly jako
pravnické osoby.

Podobr odporuje autorsky zakon napaizeni elektronické kopiecebniho textu
a jeho umigstni pro poteby Zak na vnitni siti Skoly a samdejm¢ tim spiSe je
negipustné jeho zvejreéni na internetu. Nelze taktoi#gtupovat ani digitalizované
vyukové materialy, pro & si Skola zakoupila licenci u vydavatele (hagoubory
pro interaktivni tabule).

Podstat prisngjSi stanovisko zaujimé autorsky zakon kippcE vytvéreni kopii
pocitacovych programi, na které se nevztahuje moznost volného uziti dy e

k paizovani kopii poZadovan souhlas autora, ipgpatizeni gislusné licenni
smlouvy. Licenci vazany software tedy neni mozn@ikwat v Zzadnémifpad:, tedy
ani za @delem vytvdeni zalozni kopie. ObdobBnneni podle autorského zakona
volnym uzitim vytvdeni zaznamu audiovizualniho dila hapi jeho provozovani ze
zdznamu neboipjeho genosu.
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Autorsky zakorresi také otazku vyuZziti cizickeldpii vlastni tvorlg, coz se vztahuje
i na tvorbu vyukovych materidl jako jsou nap prezentace, které stitel vytvari
pro konkrétni vytovaci hodinu, nebodebni texty, které &itel sam pipravi pro
zaky atd. Tuto problematikieSi § 31 autorského zakona,dmz je uvedeno:

Do prava autorského nezasahuje ten, kdo:

a) uZije v odivodrené mfe vyhatky ze zvéejrénych il jinych autofi ve svém
dile,

b) uzije vyhatky z dila nebo drobna cela dila préely kritiky nebo recenze
vztahujici se k takovéemu dilug¢deckéci odborné tvorby a takové uziti bude
v souladu s poctivymi zvyklostmi a v rozsahu vyAsmieem konkrétnim
Gcelem,

c) uzije dilo g vyucovani pro ilustrani el nebo pi védeckém vyzkumu,
jejichz &elem neni dosazeniimého nebo négmého hospodékého nebo
obchodniho prosjghu, a nefesahne rozsah odpovidajici sledovanétaiui
vzdy je vSak nutno uveést, je-li to mozné, jménooeat nejde-li o dilo
anonymni, nebo jméno osoby, pod jejimZ jménem lseudiadi na viejnost,
a dale nazev dila a pramen.

Zajimavou moznosti procitele je vyuziti materidl, které jsou poskytovany v ramci
licenci Creative Commons. Tyto materialy, Fklad fotografie nebo prezentace, lze
obvykle najit na internetu argvzit zdarma po spini nekolika jednoduchych
poZzadavk (uvedeni Uddj o autorstvi materialu, podle podminek konkrétoénice
pak také dodrzeni nekonteiho vyuziti, neupravovani dila a zachovani totozné
licence). (Lepil, 2010)

Zdroj
Autorsky zakon
http://business.center.cz/business/pravo/zakororsky/

Skolské organy povaZzuji poruSovani autorského zhkdkolami a jednotlivymi
uciteli za pongrné zavazny problém. Proto Ministerstvo Skolstvi vydapozorgni
pro Skoly s pokyny k dodrzovani autorského zakongoaticku s pehledem
negastjSich otazek a odpedi k aplikaci autorského zakona ve Skolach.

Ve Skolni praxi je tedy podle autorského zakonamaoz

» Kopirovani webnic samotnymi zZaky pro jejich osobni igtiu (jejich
vlastnimi kopirkami nebo prasnictvim poskytovatele rozmnoZovacich
sluzeb).

» Kopirovani @ebnic pro vnitni potebu Skoly jako pravnické osoby (Skolou
samotnou nebo prasdnictvim poskytovatele rozmnozovacich sluzeb)e- pr
potreby Witelského sboru, ijxemzZ je nutno brat v potaz, zdaie@evsim
s ohledem na pet takto peizenych rozmnoZenin, nedojde Kepgroieni
podminek stanovenych v § 29 odst. 1 autorskéhoneakouziti v rozporu
s kEZnym zpisobem uZiti dila a v rozporu s opré&agimi z4jmy autora.

* VyuZivat @i vyucovani rozmnozeninydebnic ¢i jinych publikaci,¢i jejich
casti, které rozda citel (Skola) zakm, v rozsahu odpovidajicimc¢elu,

v kazdém pipack vSak takové uziti musi byt toliko s&asti vywovani, nikoli
jeho hlavnicasti (typicky m@jde o kopiecasti texi ¢i matematickych cwieni,
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obrazky apod.). Totéz plati pro jinétgoby uZziti (nap promiténi debnice
pomoci dataprojektoru na platno).

e Pouzit ukazky (citace) z cizichélddo vlastnich vyukovych material
(PowerPointové prezentace, dataprojekce, pracistyidpod.) za podminek
stanovenych pro citace.

» Upravit jiz existujici @ebnici ¢i jiné dilo tak, aby byly dostupn&ifelné
apod.) pro zdravoth postizené Zzaky, a to v rozsahu odpovidajicim
konkrétnimu zdravotnimu postiZeni.

Nelze kopirovat ptitacové programy, elektronické databaze, CD/DVD dvaice v
kusi, tiskové rozmnoZeniny vydaného notového zdznamu.

Zdroj
Autorsky zakon ve Skolach — otazky a odgaiv
http://www.msmt.cz/vzdelavani/autorsky-zakon-veiakb

Priklad

Vybrané otazky autorského prava proipby skol
http://clanky.rvp.cz/clanek/o/0/11387/VYBRANE-OTAZKAUTORSKEHO-
PRAVA-PRO-POTREBY-SKOL.html/

Doporweni pro vytvéeni digitalnich gebnich materidl
http://autori.rvp.cz/informace-pro-jednotlive-mowgdigitalni-ucebni-
materialy/bibliograficke-citace-dum

Holcova, I., Keganova, V., Vobornik, M.: Ochrana autorskych praesfdpné na:
http://www.msmt.cz/uploads/VKav_200/oap/oap.pdf

Zdroje
Otewené galerie
http://autori.rvp.cz/informace-pro-jednotlive-mosidlanky/otevrene-galerie

Generator citaci
http://generator.citace.com/

Generator citaci vydavatelstvi VSCHT Praha
http://vydavatelstvi.vscht.cz/apps/uid_ea-002/

Citace DUMy
http://citace.dumy.cz/

2.5 Licence

BézZné typy licenci jsou u digitalnich vddvacich objekt doplreny o dalsi, které
muze vyuZit autor pro stanoveni uziti.

Licence Creative Commons je soubor viejnych licenci, které inmaseji nove
moznosti v oblasti publikovani autorskychél.d Posiluji pozici autora i
rozhodovani, za jakych podminek bude dildey® zpristupréno. Licence Creative
Commons funguji na jednoduchém principu — autdcheprostednictvim plo3a
uzavira se vSemi potencionalnimi uzivateli dila aml, na zakla#l které jim
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poskytuje wktera sva prava k dilu a jina si vyhrazuje. Creatommons nejsou
popenim klasického pojeti copyrightu, vychazeji z aského zakona, ktery je
upravuje jako licetni smlouvy (8§ 46-55 autorského zakona).

Jak lze Creative Commons vyuZzit? Pokud viiteanagiklad grafiku, fotografii,
hudbu pro radost, prezentaci na jednorazovewdmpasku, kratké video a chcete, aby
ostatni mohli vasi praci dale vaéla bezplaté pouzit (zdokonalit, &loZzit, pouZzit pi
vyuce, pustit v radiu, otisknout v novinach) zvaptaiziti rekteré licence Creative
Commons.

Zdroj
Creative Commons
http://www.creativecommons.cz/

Typy Creative Commons licenci
http://www.creativecommons.cz/zakladni-informaceadtypy-cc-licenci/

Public domain je ekvivalentem volného dila ve smyslu ustanovén28
odstavec 1 autorského zakona, tedy dila, u ktemphmula doba trvani majetkovych
prav ajez tak rive kazdy bez dalSiho va@nuzit. V budoucnosti by se mohlo
teoreticky jednat i WCeské republice o pitacové programy, ke kterym uplynula
doba trvani majetkovych prav. V s@asné dob mizeme pod kategorii volnyched
podadit paitatové programy, které jsou gty z autorskopravni ochrany ve
verejném zajmu (8§ 3 autorského zakona).

U pcitatoveho programu oziavaného jako public domain se tate@poklada, ze
muze byt vSemi osobami vairuzivan (i pro komeni (ely), a to ¥etre provadni
zmen tohoto pditacového programu. Skuteost, Ze je uiity pocitacovy program
oznaovan jako public domain, nemusi vSak v praxi znaahere je taktéZ dostupny
jeho zdrojovy kéd. Tento gtacovy program tak riwe byt gipadnym koncovym
uzivatetim k dispozici pouze ve forérspustitelného souboru.

DalSi zdroje
Podrobny popis licenci najdete tidgbad ve specialu Licence.
http://www.root.cz/specialy/licence/uvodni-cast/

Pravo v IT
http://www.pravoit.cz/

Epravo — pravo a IT
http://www.epravo.cz/top/prakticke-rady/pravo-a-it/

IT pravo
http://www.itpravo.cz/

Fotografie a autorsky zakorti(dily)
http://www.fotoradce.cz/fotografie-a-autorsky-zakbilil-clanekid46
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Kontrolni otazky a ukoly

 Kdy je vhodné vyuzit pro vyuku profesiondlrptipravené elektronickée
materialy a kdy je vhodné si vytkibmaterialy vlastni?

» Kterou aplikaci pouzivaji n&astji ucitelé pro tvorbu digitalnich debnich
materiati?

* Kdy je vhodné vyuzit ve vyuce flash animace?

* Ma pouziti digitalnich éebnich materidl ve vzdlani vyhody?

» Ma pouziti digitalnich &éebnich materiél ve vzdlani rejaké nevyhody?

« Cojeto DUM?

« Skola zakoupila databazi firem kraje, ve kterémnsehazi. MZete tuto
databazi vyuZzivat ve vyuce rifidad tak, Ze ji nakopirujete na @itace
V patitacové webrg?

Shrnuti

Digitalni vyukové materidly majiaznou formu a mohou byt azeny v éiznych
castech edukaiho procesu, vho@ndophuji vyuku a podporuji aktivitu Zdk
Pokud si ditel vytvari své elektronické vyukové materialy samélray dodrZovat
pozadavky kladené naiebnice a usdomit si vSechny vyhody i nevyhody tvorby
a vyuzivani digitalnich vzdvacich materiél Sowasré je nutné dodrZzovat
autorsky zakon a licence.
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3 Vyukové zdroje na internetu

Cile kapitoly
* Odborné stranky, portalyasopisy, elektronickécebnice.
» Stranky Skol a ¢&iteld, vzdlavaci portaly, Ulozigtvyukovych materid.
« Skolni a vzdlavaci organizace, zaffeni dle pednsta, vyuka online.
* Nadace a granty na podporu w&vani.

Pojmy k zapamatovani
oteweny vyukovy objekt, internetovy zdroj, tloZidtyukovych materid

Pravodce studiem

Dulezitou sodasti vzélani se stavaji také on-line informace. Nejednajese
o elektronické informéni zdroje, které obsahujtebni a vyukové objekty, mohou to
byt rizné typy informanich zdrofi internetu, které titel mize ve vyuce vyuzit. Jsqu
jimi napiiklad elektronické odbornéasopisy, vzdalena laborat@pro pozorovan
pokusi on-line, Ulozi& vyukovych objeki nebo oteiené vyukové zdroje. Soasti
digitélnich vyukovych materidlmohou také byt interaktivni a ilustrativni animace
applety jako interaktivni prvky nebo animace Maceala Flash.

Kazdy witel by si n®l vytvoiit svou databazi internetovych zdiagq updadat si je
podle gredem stanovenych kritérii. Vhodnérgezeni podle témat, kterd jsou posttipn
v daném roniku probirdna. Sasti elektronické ijpravy Witele na vywdovaci
hodinu jsou také HTTP adresy zdrpkteré chce ve vyuce pouzitied samotnou
vyukou je nutné vSechny zdroje zkontrolovatkteré jiz nemusi byt dostupné.
Vhodné je také dohledat nové zdroje, které by hylozné pouzit # vykladu
tematického celku, ndiklad novinky nebo zajimavosti z oboru.

Didaktické vyuziti informanich zdrofi na internetu méa svoje klady i zapory.
Ke kladim pati:
» aktualnost, rozmanitost, snadna dostupntist@ve vyuce,
* rychlé vyhledavéani informaci,
* multimedialni charakter prezentaci,
» vesnes dobra formalni a graficka Uravenateriat,
* moznost archivace informaci,
o vyuziti Zakem i mimo vyuku k samostatnému daoptani a prohlubovani
poznatk: ziskanych ve Skole,
e vyuziti pro tvorbu vlastnich tematickych prezentaci

K zapotim didaktického vyuzivani inforndaich zdrofi na internetu péit

» velky objem informaci, ve kterych se Zakize obtiZzg orientovat,

e mnozstvi informaci a rychlost prezentac&mbyt pro Zaka némérena,

* vnimani textovych informaciifimo z displeje p&tace nebo @ jeho projekci
muze byt pro Zaka obtizné,

* chybné informace nebo informace s chybami (grarkwatic, odbornymi,
obsahovymi).
(Lepil, 2010)
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Otevirené vyukové objekty

Vyukovy objekt je libovolny objekt, ktery @ize byt pouzit k &eni, vzdlavani
avyuce. Jeho forma iwe byt digitdlni nebo nedigitalni. Mezi elektrorgck
(digitalni) vyukové objekty péit text, obrazky, zvuky a videa, které mohou byiedal
sestaveny do celych elektronickych kiurz

Za Open Educational Resources (OER) se povaZuflaati objekty, které jsou
volné dostupné na internetu, jsou regeny v oteweném formatu (spljici

publikovany standard) a jsou iéfy pod otekenou licenci (nap Creative
Commons). MiZze se jednat o celé e-learningové kurzy, studijafemialy, vyukove
objekty, digitalni debni materialy (DUM), &ebnice, videa, testy, software atp.

Voln¢ dostupné vyukové zdroje zvySuji dostupnostélémi, sniZzuji jeho cenu,
pomahaji uchopit obsah vyuky v souladu se standdejich uplaténi je podmigno
ICT gramotnosti studeita Witelt. Evropska komisefjpravuje iniciativu Opening
up Educatiofy do které by rda byt zapojena Ceska republika.

3.1 Odborné stranky

Pro kazdy pednmet je mozné vyuzit stranky s aktuélni odbornou téwoat Obzvlas
informani a komunikani technologie prochazeji rychlym vyvojem a pro kayye
nutné sledovat novinky v této oblasti. Stranky moHuyt zandfeny na witou
specializovanou oblast, informace lze hledat nangi@ch firem a organizaci
zabyvajicich se oblasti inforrdch a komunikénich technologii.

Popis Adresa

Informace ze stta paitacovych siti | http://www.svetsiti.cz/

Swét hardware ... vSe ze &a http://www.svethardware.cz/

pocitact

Linux http://www.linux.cz/

Microsoft http://www.microsoft.com/cs-
cz/default.aspx

Adobe http://www.adobe.com/cz/

Oracle http://www.oracle.com/cz/index.html

Databaze http://www.databaze.chytrak.cz

* Opening up Education — a proposal for an Europeisiative to enhance education and skills
development through new technologies. Dostupné na:
http://ec.europa.eu/governance/impact/planned_¢a/8613 eac 003_opening_up_education_en.p
df.
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3.2 Portaly a casopisy

Kromé novinek z oblasti vypgetni techniky Ize na portalech nebdasopisech najit
serialy k aktuéalnim témamn, navody, narty a vyukové tutorialy.

Popis Adresa

Interval http://interval.cz/
Technet http://technet.idnes.cz/
Zive http://www.zive.cz/
Root.cz http://www.root.cz/
Lupa http://www.lupa.cz/
Chip http://www.chip.cz/

PC World http://pcworld.cz/
Computer World http://computerworld.cz/
Grafika http://www.grafika.cz/

3.3 Elektronické ucebnice

Elektronické @ebnice umo#uji pouZziti multimedialniclti interaktivnich materidil
(fotky, ilustrace, audio, video, 2D i 3D animaceapy apod.) a mohou vyuZivat
aktivity Zaka (vpisovani poznamek,étpa vazba testovanit dotaznikem) s cilem
vice jej zapojit do procesweni. V sodasné dob je wtSinaceskych elektronickych
ucebnic provazana a distribuovana zarosgejich tiStnou podobou.

Interaktivni &ebnice jsou chapany regstji jako software pro vyuku s interaktivni
tabuli, ¢i nap. s tabletem. Nakladatelé se snazi, aby byl stepd¢lavaci obsah
dostupny ze vSech ro#8nych platforem, tedy zejména z¢fiece, notebooku,
tabletu achytrého mobilniho telefonu. Mezi nejita®jSi platformy pait

FlexiLearn (Nakladatelstvi Fraus), MU (Nova Skola), Computer Media
a Nakladatelstvi Alter. Oproti zahrghije u nas malo roz&ny iBooks Author

(Apple)®

Elektronicka debnice by nila sphovat tyto vlastnosti:

* nachazi sedkde na pomezi sg¢asné debnice a pracovniho seSitu, tedy ma
vykladovou, procwiovaci a testovaciast,

« ma multimedialni a interaktivni charakter (struktané texty, audia, 2D
a 3D animace, videa, fotografie a ilustrace, odkazyline, simulace, kvizy,
testy),

* umozuje fulltextové vyhledavani,

* je finantné dostupna a lze jednoduseizovat Skolni multilicence,

* je provazana se Skolnim on-line ¥avacim prodedim (dnes neéastji
Moodle),

* je platformré nezavisla, tedy dostupna ze vSech tersich pgéitacovych
systént (Windows, Apple iOS, Android),

®> Trendy ve vzdlavani s ICT v roce 2013. Dostupné hép://ondrej.neumajer.cz/?item=trendy-ve-
vzdelavani-s-ict-v-roce-2013&skinid=7
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» podporuje aktivizaci Zaka, poélruje jeho zajem objevovat,

e umoziuje Zakim spolupraci a sdileni, napprostednictvim vzdlavaci
socialni si,

e dava moznost vkladani poznamek (misto do seSije)peopojena s dalSimi
on-line nastroji,

* poskytuje zptnou vazbu, nabizi analyzu vyukovych vyslédiéka,

« umoiiuje pistup Zakm k webnici odkudkoli (penosna zidzeni) a kdykol?

Specifickou skupinu tv® interaktivni @ebnice, které se vyuZivaji ve spojeni
s interaktivni tabuli. # projekci interaktivni debnice ditel vyuZiva interaktivni
tabuli pro vys¥tleni nového &iva, pouziva dostupné multimedialni vyukové objekty
a interaktivni culeni. Zaci s titelem spolupracuji hil u interaktivni tabule, nebo
mohou vyuZivat ti$nhou verzi @ebnic a vypracovat zadana @i také pisenin

Popis Adresa

Elektronické debnice http://www.eucebnice.cz/

Mgtematika http://www.realisticky.cz/ucebnice.php?id+2

SS.realisticky.cz, kdyz (se)

chcete natit...

Obchodni korespondence | http://www.auto-veteran.cz/ucebnice/jak-
pracovat-s-touto-ucebnici.htm

Elektronické debnice — http://www.alter.cz/prace-s-elektronickymi-

nakladatelstvi ALTER ucebnicemi

Interaktivni webnice http://ucitel.flexilearn.cz/interaktivni-
ucebnice/

Multimedialni interaktivni http://www.nns.cz/blog/interaktivni-

ucebnice plus MId+ ucebnice/

ICT vvuéivu elektromotoi http://www.emotor.cz/

na SS

3.4 Stranky skol a ucitelti

Vhodnym zdrojem vyukovych objekjsoucasto stranky titelu, ktefti své vytvgené
materialy davaji k dispozici tim, Ze je umisti n&ktery dostupny portal dnovany
vzaklavani, na stranky Skoly, kde wuji nebo vytvai vlastni webové stranky. Tyto
materialy pak pouzivaji pro vlastni vyuku, jsou gsé jejich studedtm a mohou
je vyuzivat také dalSi uzivatelé, pokud autor nestajiné podminky. Vyznamnym
zdrojem kvalitnich materialjsou stranky, které jsou vystupeiiznych projeki, na
kterych se podilely Skoly acitelé €chto Skol. Najdete vyukové materidly pro
zakladni, gedni i vysoke Skoly, stejntak materidly diteld vSech stupa Skol.
BohuZel existuji také materialy nekvalitni, ktersahuji chyby, afed vlastnim
pouzitim by kazdy pedagogeéirevazit, zda tento material vyuZzije.

® |deal elektronické tebnice. Dostupné nattp://neumajer-blog.eduin.cz/2013/04/21/ideal-
elektronicke-ucebnice.
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Popis

Adresa

Velké Bystici

Testy Masarykova zakladni Skola v

ehttp://testy.mzs-vb.cz/tests.php

Online testy vytveéené v ZS
Dobrichovice

http://www.zsdobrichovice.cz/onlinet

sty.htm

[¢)

Beranku v Praze

Vyukové materialy ZS a MS Na

http://www.naberanku.cz/vyuka/mat(

.htm

)1

Skolni 226

Vyukové materialy ZS Kaplice,

http://www.vyukovematerialy.cz/

implementace...

Tvorba vyukovych materidla jejich

http://spsostrov.cz/podpora-zavaden

svp

Libor Marek — vyuka Informatiky... | http://www.cmsps.cz/~marlib/

Peterky

Matematika SS http://matematika.metodik.cz/
Radek Pelanek http://radekpelanek.cz/
Archiv ¢lanka a grednasek Jiho http://www.earchiv.cz/

Zakladni grafove algoritmy

http://kam.mff.cuni.cz/~kuba/ka/

Algoritmy — jednoduse a
srozumitelr

http://algoritmy.eu/

3.5 Vzdélavaci portaly

Portdly zamifené na vzélavani se zabyvaji iznou problematikou spojenou
s vyukou a Skolstvim. Je dobrédét, Ze takové stranky existuji a &@s je pateba
precist si novinky, které se v oblasti wévani vyskytuji.

Popis

Adresa

Metodicky portal RVP

http://rvp.cz/

Vzdelavaci portal Weni
online

http://www.pripravy.estranky.cz/

Datakabinet, kabinet
moderniho titele

http://www.datakabinet.cz/cs/Home.html

Ucgeni online

http://www.ucenionline.com/

Otewené vyiovani

http://www.otevrene-vyucovani.cz/ov/

Ucitelskeé listy

http://www.ucitelske-listy.cz/

Ceska skola

http://www.ceskaskola.cz/

3.6 Ulozisté vyukovych materialt

Na paatku vzniku digitdlnich ¢ebnich materiél je bylo moZné ulozZit jen na
weboveé stranky, které &y hosting zdarma. Tento #pob \&tSinou vyuzivali ditelé
pro ukladani vlastnich materialpro vyuku. Pozgi se objevily firmy, které
umoziovaly vkladat vyukové objekty na jejich stranky mda, nasled® kdyz uz se
staly znamymi a @i dostatek materiél zmenili volné stahovani soubbrza

31



moznost stahnout si je za poplatek. N&jim portalem pro Skolstvi se stal portal
RVP. Vyukové materialy, kterécitelé zasilali ke zvejnéni, byly recenzovany
a honorovany. #sto jejich uUroveé nebyla vzdy na vysoké uUrovni. Posttpse
objevovaly dalSi stranky s katalogem vyukovych make Nekteré stranky vyZzaduiji
registraci, gkteré zadani hesla — podleigpbu gistupu daného autory stranek.

Vznikaji 0lozis¢ vyukovych objeki, jejichz zZizovatelem niZze byt organizace
statniho sektoru, neziskova organizace, vysokaasSkwipadré dalSi, ktéi chgji
ucitelam pomoci se ziskavanim digitalniho obsahu. Vyukovjékty jsou na serveru
ulozeny do Uulozig s hierarchickou podobou ud@dani dokumeiit Pro
vyhledavani ulozi§ jsou vytv&eny metadatové vyhled&e objekfi, které vyukové
objekty neshromatuji, ale jednotlivé objekty jsou zde indexovanynimu metadat.

Popis Adresa

DUM - Digitalni webni http://dum.rvp.cz/index.html

materidly na RPV

Ve Skole http://www.veskole.cz/

Katalog vyukovych http://www.vyukovematerialy.eu/index.php
materiati pro Zaky a titele

Projekt ,kitel Online" http://www.pekarjeucitelonline.cz/uvod
Gymnazia interaktivé http://www.gymnaziainteraktivne.cz/uvody
Pomoc ditelim http://pomocucitelum.cz/homepage.htmi
Vesela chaloupka http://www.vesela-chaloupka.cz/materialy/

Digitalni vyukové objekty mohoucitelé nejen prezentovat, al€astnit se iiznych
soutzi, ve kterych pedvedou svédebni materialy nebo projekty.

Popis Adresa

DOMINO http://domino.nidv.cz/2013/stranka/o-soutezi

Origin http://www.hladnov.info/index.php/cz/aktivity/squ
teze

Evropské ceny http://www.etwinning.net/cz/pub/progress/awargds/

aktivity eTwinning european_prizes.htm

eTwinning Quality http://www.etwinning.cz/etwinning-quality-label

Label

3.7 Skolni a vzdélavaci organizace

Na strankach ministerstva Skolstvi, mladez&aychovy (MSMT) najdete dlezité
dokumenty, zakony, pokyny, smice nebo vyhlasky, kterymi se mudit vSechny
Skoly. MSMT je déle #izovatelem organizaci, které mohou byt zdrojenigimtych
informaci. Napiklad na strankacWyzkumného Gstavu pedagogickébou vcEasti
Dokumenty a publikacerypracované metodiky, kterécitel ve své praci rive
vyuzivat. Witelé také radi nav8tuji nekteré stranky vysokych Skol, které prezentu;ji
svou praci a obsahuji materialy vhodné pro vyukstenich Skolach.
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Popis Adresa

Ministerstvo Skolstvi, mladeze http://www.msmt.cz/
a €lovychovy
Narodni Ustav pro vzthvani, http://www.nuv.cz/

Skolské poradenské izaeni
a zdizeni pro dalsi vadavani
pedagogickych pracovnikKNUV)

Vyzkumny Gstav pedagogicky http://www.vuppraha.cz/
Centrum pro zjiBovani vysledi http://www.cermat.cz/
vzklavani

Dum zahraninich sluzeb http://www.dzs.cz/
Narodni institut éti a mladeze http://www.nidm.cz/

Narodni institut pro dalsi v&tavani | http://www.nidv.cz/cs/

Narodni agentura pro evropské http://www.naep.cz/
vzklavaci programy

Ceska Skolni inspekce http://www.csicr.cz/

Informacni a vzélavaci portal http://www.zkola.cz/zkedu/
Skolstvi Zlinského kraje

Krajské zaizeni pro dalSi vadavani | http://www.kvic.cz/aktuality/1/1/Tit
pedagogickych pracovnilka ulni_stranka
informani centrum, Novy din

Jednotaeskych matematika fyzika | http://www.jcmf.cz/

3.8 Zamérieni dle predméti

DalSi internetové zdroje se tykaji konkrétnich dgboebo pednitn, které si ditel
pro vyuku svého igdmetu pripravi. MiaZze se jednat o mezgdnttové vztahy,
odborné stranky, zajimavosti nebo aktuality, kteréhou vyuku vhod& doplnit.
Vyukové weboveé stranky vyuZivaji vlastnosti hypette pi kterém jsou do
vyukovych dokumerit vioZzeny hypertextové odkazy na jiné stranky, do&oty
nebo internetové zdroje. Hypertextovy vyukovy midlena internetu rize byt
zangien na gktery vywovany edmet, ¢ast gedmetu, téma nebo oblast. Pokud
jsou stranky odboghdolkie zpracované a splji naroky na tebni material, mohou
byt piimo vyuzity ve vzdlavani.

Popis Adresa

Aristoteles http://www.aristoteles.cz/

Cabri Geometrie http://www.pf.jcu.cz/cabri/

GeoGebra http://www.geogebra.org/cms/cs/
Aldebaran http://www.aldebaran.cz/

Projekt e-laboratio http://www.ises.info/index.php/cs/
NASA http://www.nasa.gov/home/index.htmi
Ceska astronomickéa http://www.astro.cz/

spole&nost
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Popis Adresa
Podpora vyuky fyziky http://prezentace-fyzika-
a chemie formou prezentace chemie.wz.cz/fyzika.htmi

English Listening Lesson | http://elllo.org/
Library Online

Anglicky s BBC http://www.bbc.co.uk/czech/learningenglish/
Saferinternet http://www.saferinternet.cz/

Encyklopedie rostlin http://www.kvetena.cz/

Mineralogie pro skoly http://web.natur.cuni.cz/ugmnz/mineral/

National Geographi€esko | http://www.national-geographic.cz/

DalSi zdroje

Rozcestnik — Studijni materialy
http://odkazy.seznam.cz/Informacni-a-inzertni-seyflaformace-o-
vzdelavani/Studijni-materialy/

Vyukové objekty a jejich zdroje na Internetu
http://vyukove-objekty.wz.cz/

3.9 Vyuka online

Na internetovych strdnkach je mozné najina vyukova progedi, ktera umaiuji
on-line vzalavani. Jedna sagdevsSim o LMS systémy, které pohtaSeni jménem
a heslem umozni vstup do kiregistrovanym uzivatéin. LMS systém Moodle jiz
vyuziva na podporu vzthvani mnoho Skol a studenti mohou vyuzZivéstp do
systému i z domova.

Priklad
Online vyuka — Gymnazium a Jazykova Skola s prase&mi jazykové zkousky Zlin
http://student.qgjszlin.cz/vyuka/

Vyukové programy mohou mit podobu webovych strandkré obsahuji texty,
obrazky, audio i video nahravky. Takovaize byt napiklad vyuka jazyk. Rizna

nakladatelstvi clfi podpdit Skoly vywujici podle @ebnic a pracovnich se§ijt

které vydaly. Na svych webovych strankach utnpzzalkim procvtit si zabavnou
formou Wwivo obsazené vdagbnicich.

English Language Teaching
http://elt.oup.com/learning resources/?cc=cz&setimye=cs&mode=hub

Students — English File — New Intermediate — Gramma
http://elt.oup.com/student/englishfile/intermediategrammar/?cc=cz&selLanguage
=Cs

Office Web Apps

Vytvareni dokumerit pomoci kanceiského baliku MS Office jiz nevyzZaduje
instalaci na pétaci. Aplikace neobsahuji vSechny funkce desktopovgplikaci,
dokumenty se vytu@ji on-line, ukladaji se na web a mohou se sdilet.
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http://office.microsoft.com/cs-cz/web-apps/

VSemi deseti — online

Program se nemusi instalovat, nahrazuje vyuku psarklavesnici vSemi deseti.
Program lze vyuzivat vétyiech variantach od nejjednodussi, ktera je zdarleana
limitovanou funknost, az po pkfunkéni na jeden rsic nebo cely jeden rok. VSe
probih& online, sté jen pustit poita¢ s gistupem na internet a&dase Wit psat.

http://www.vsemideseti.eu/

Robot Karel

Karel je vyvojové prosedi utené pro vyuku programovanic@einiki. Karel zna
nekolik piikazi a ukolem je vytvéet nové pikazy pro ovladani robota pohybujiciho
se poctvercoveé siti.

http://karel.oldium.net/

Autodesk Homestyler

Znamy trce program nabizi zcela zdarma internetovy nastroj na nantérief
byti ¢i celych donfi. Pro zékladni pouziti nastroje nefglia se registrovat, rovnou
muzete zdit kreslit pidorysy mistnosti. Pak seidete pustit do vyru barev na zdi

i podlahy a z#&izovani mistnosti nabytkem. K dispozici jsou vzkynibarev

a katalogy realnych produkt Na jedno kliknuti mysi pak Autodesk Homestyler
zobrazi 3D model vytieného interiéru. S@asré muZete pracovat na vice
mistnostech, ale iskolika patrech domd.

http://www.homestyler.com/home

Identikit

Kriminalisticka identifikace osob se zabyva zkoumndra popisovanim \iSich
znaka lidi s cilem vyuZziti poznatk nagiklad pi patrani po osobach. Uvedenymi
znaky se rozumi jednak anatomické (statické znakignkéni (dynamické) znaky,
ale také zvlastni znameni. Jednim zésphi kriminalistické identifikace osob je
vytvéaieni portrétu osob podle popiSiyzkouSejte si pouZiti identikitu pomoci on-
line aplikace.

http://www.obrazovka.cz/zabava/identikit/identikiml

3.10 Nadace a granty na podporu vzdélavani

Nadace spolmosti byvaji zarfeny také na oblast Skolstvi. PravidekazZdor@né
jsou vyhlasovany granty a moznost podélasku do nadaci, které mohou fidaa
pomoci s uskutenim nekterych projeki, na které nema Skola dostatek pifexdis.
Oblasti, pro které jsou granty vyhlaSovany, se nwohojednotlivych letech
obmenovat, ale ¥tSinou vzdy je mozné usps rekterym projektem, ktery mohou
ucitelé se svymi zaky realizovat. Na strankach jelilnath spol&nosti niZzete vidt
také ukazkyeSeni usgsnych grant predchozich rénika a tim ziskat inspiraci pro

" Navrhrste si byt on-line. Je to zadarmo a bez instalaostiipné na:
http://technet.idnes.cz/navrhnete-si-byt-on-lindgiezadarmo-a-bez-instalace-pcx-
[software.aspx?c=A110916 143303 software. vse

8 Kriminalisticka identifikace osob, identikit. Daginé na:
http://www.bezpecnykraj.cz/kriminalisticka-idenkifice-osob-identikit.aspx
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podani vlastniho navrhu.tRné typy projeki vyhlasuje také MSMT nebo Evropsky
socialni fond.

Strukturalni fondy

Oper&ni programVzadllavani pro konkurenceschopnobyl stanoven na obdobi
2007-2013. Na strankach je mozné ziskat aktudlfdrnrace k vyhlaSovanym
projekiim.

http://www.msmt.cz/strukturalni-fondy

Evropské dotace na rozvoj Moravskoslezska

V letech 2007-2013 bylo ze strukturalnich forielJ vyclenéno vyhrad@ na rozvoj
regionu Moravskoslezskoigs 716 milioi eur. O tyto penize se préstinictvim
Regionalniho operiho programu(ROP) Moravskoslezsko mohly uchazégzmé
subjekty véejného, neziskového i podnikatelského charakt@idicim organem
ROP Moravskoslezsko j&egionalni rada regionu soudrznosti Moravskoslezsko
ktera spravuje a roztlije penize z programu.

http://www.rr-moravskoslezsko.cz/

Evropsky socialni fond vCR

V obdobi let 2007-2013Ceska republika vyuZivala prostky Evropského
socialniho fondyrostednictvim ti oper&nich program. Pokud budou vyhlaseny
oper&ni programy v dalSich letech, to zjistite na jejodbovych strankach.
http://www.esfcr.cz/

Malé granty T-Mobile

Malé granty ukazuji gitelam stednich Skol, jak pséat afipravovat projekty. Tuto
dovednost ¢itelé predaji svym studedin, aby i oni dokazali ifpravit a ridit
projekty, jez sami vymysli. Fond T-Mobile paknuje na kazdou vybranou Skolu
60 000 K urcenych gimo na realizaci studentskych projekDiky tomuto projektu
se Ehem poslednich 4 let uskdtelo na 40 Skolach 330 aktivit, které si naplanoval
a realizovali sami studenti.

http://www.malegranty.cz/

Prazdroj lidem

Ojedirely programPrazdroj lidemvznikl v roce 2002 zadglem podpory a zlepSeni
kulturniho a sportovniho vyziti, vévani, socialni oblasti a p& o znevyhodineé
ob¢any, Zivotniho progeédi a ochrany kulturnich pamatek, a to v regioneah,
kterych misobi Plzésky Prazdroj. Bvodné pomoc smfovala pouze do obce
NoSovice, kde ma sidlo pivovar Radegast, pp4yla rozStena i na nssto Ostravu,
oblast TFinecka, Frydecko-Mistecka a Jablunkovska. ProgPaazdroj lidemse stal
v Moravskoslezském regionu v poslednich letech pajma tradici. VSechny
dosavadni réniky vyvolaly mimd@adnou odezvu vSech, jimz lezi na srdci zlepSovani
Zivotniho a kulturniho prostdi, rozvoj vzdlavani, sportovnich aktivit.
http://www.prazdroj.cz/cz/o-nas/prazdroj-lidem/mestoslezsky-region

Extra t¥ida — Nadani fond Tesco

ZaloZzeniNada’niho fondu Tescge vyustnim dlouhodobé systematické podpory
neziskového sektoru ze strany spalesti Tesco Store€'R, a. s.,a to jiz od jejiho
vstupu nacesky trh v roce 1996. Oflesco Store€R, a. s.fond pgevzal vedkeré
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projekty v oblasti dobr@nnych aktivit, které realizovalo do vzniku fonduzarové
vyviji novécinnosti a zgsoby pomoci. Fond se z&imje na podporu:

» vychovy a vzdlavani,

e péstounské pie,

» Zivotniho prostedi, zdravi a zdravého Zivotniho stylu,

e pomoci ¥ zivelnych katastrofach.
http://www.extratrida.cz/nadacni-fond-tesco/

Nadace O2

Nadace O2se stala jednou z prvnich registrovanych firemmetdaci vCeské
republice a jednim #Zasto uzivanych modelfiremniho darcovstvi. J8denem Féra
dardi — Asociace nadaci. V roce 2004 a 2008 obdrzelafdmica za aktivity své
firemni nadace prestizni cenu VIA BONA, kterd jeiejpym uznanim za
dlouhodobou, kvalifikovanou a systematickou podpobecr prosgEsné ¢innosti.
Nadace podporuje projekty, kter&imo nebo neffmo prispivaji ke zlepSovani
dusevniho idlesného rozvoje di, mladeze a mladych lidi do 26 let z c€léské
republiky.

http://www.nadaceo?2.cz/

Nadace IKEA spolu s vami

Novy projekt IKEA Ceska republika ve spolupraci se Sdruzenim TEREZA
napomaha environmentalnimu ¥&@hi budouci generace a bude piSsyy

i Zivotnimu progtedi i nasi spolaosti.

http://www.spolusvami.cz/

Kontrolni otazky a ukoly

» Jakeé jsou vyhody vyuZiti internetovych inforéné&h zdroji ve vyuce?

» Jakeé jsou nevyhody vyuziti internetovych infotmih zdroji ve vyuce?

 MuzZete otetené vyukové objekty stdhnout, upravit a kdykoli piowe
vyuce?

e Jak mizete vyuzitlanky z odbornéhoasopisu ve své vyuce?

* Pokud vyuzivate své digitélni vyukové materialyk ja mizete zpistupnit
svym zakm?

» Jaké informace f¥e najit @itel na strankach Ministerstva Skolstvi, mladeze
a €lovychovy?

+ Jaké vyhody a nevyhody maji aplikace, které jsostugmé on-line na
internetu oproti nainstalovanym progréam?

Shrnuti

Kapitola vas seznamila 8zanymi typy internetovych zdrdj které gitel maze vyuzit
ve vzdlavani. Vhodné informmi zdroje je nutné si prozkoumat &igpavit predem
pii piipraw na vywovaci hodinu a rozhodnout se o vhodnénazeni. Odborné
internetové zdroje mohou ro#§iznalosti Zak i ucitela, witel maze vyuzit jiz
vytvoiené vyukové materialy, které izgtupnili jini Wwitelé. Pokud pdtbuje ditel
finanéni pomoc nd@eSeni svého projektu,ibe pozadat oifspivek ntkterou nadaci.
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Korespondereni kol 1
Vyukové zdroje na internetu

» Vyberte si typ Skoly (zakladni,istni, vysokd) a jederfgdmet (matematika,
chemie, jazykcesky, jazyk anglicky apod.).

* Vyhledejte na internetu stranky na podporu vyukyoto gednetu. Uved'te
alespa pét internetovych zdrdj.

e V textovém dokumentu udde odkaz na www stranku a popiste, jakzm
tato stranka pomociciteli daného pedmétu ve vyuce, jak by ji @ zatadit
do své vyuky.

* Nezapomate na vhodnost informaci pro vybrany typ Skoly Eewvantnost
informaci vzhledem k obsahu.
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4 Zasady tvorby elektronickych materiala

Cile kapitoly
* Pravidla a doporteni pro tvorbu prezentace.
* Obsah prezentace.
* MysSlenkové mapy.
» Sdileni vyukovych material
» Prostedi pro sdileni.

Pojmy k zapamatovani
prezentace, obsah prezentace, mySlenkova mapa

Pravodce studiem

Pokud si elektronické vyukové materidlyigravuje gitel sam, nize je Iépe
prizpasobit cilim konkrétni vydovaci hodiny. Pro zpracovéni vyukového materialu
si zvoli vhodnou aplikaci, ndiklad programy kancetakého baliku, graficke
programy, software pro interaktivni tabule a dai. projekci €chto material

S vyuzitim p@itace, dataprojektoru a promitaci plochy je nutné tigjigby material
byl dolre viditelny,citelny, srozumitelny, bez gramatickych a formalnéttyb.

(D~

Textovy editor Word slouzi gedevsSim pro vytv&ni textovych dokumett maze
se vyuzit pro zobrazeni jiz vytiené studijni opory nebo dalSich vhodnych iext
doplrenych o obrazky, tabulky, grafy a dalSi. Seznamerzéklady prace s textovym
editorem je sothsti vyuky informatiky, @itel by mel pro vyuku pouZzit vhodné
cvicné texty.

Priklad

Videokurzy MS Office: Word 2010 — Jak rychle ziskakny text
http://web.volny.cz/volny-cas/hi-tech-a-veda/videoky-MS-
office/clanek/~volny/IDC/196172/videokurzy-ms-offiavord-2010---jak-rychle-
ziskat-cvicny-text.html

Pri projekci textového dokumentu je peba vyuZzit celou projeki plochu, aby
pismo a dalSi informace byly dab ¢itelné. Standardni zobrazeni dokumentu
a velikost pisma 12 bddje dolie citelnA na monitoru, ale je nedostata pro
projekci. Je mozné 2 it velikost pisma nebo vyuZit volbBika strankykarty
Zobrazeni

Zobrazeni

1 Ll sedna stranka

et &

ﬁ"iﬂ [E3 Dvé stranky

Lupa

ZvetsSit Siku stranky lze také pomoci ovladacichéilek v dolni ¢asti okna na
stavovénradku.
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130 % (=) . (+)

Vyukovy material by neil obsahovat Zzadné chyby, vtextu je nutné dodrZzovat
pravidlaceského pravopisu a typograficka pravidla.

Soutasti vyuky informatiky je také seznamentabulkovym procesorem Excel
Vyucujici ma gedem pipraveny ukazkové soubory se zadanim pro zpracovani
tabulek, vzorovynteSenim neboijpravena data pro pouziti vzéaraebo vytvéeni
grafi. Vyuka by byla znéné neefektivni, kdyby si Zaci museli v kazdého heédin
znovu fFipravovat vSechna data samtigPavené vyukové materialy i vzorovéSeni
musi &itel predem dote promyslet, aby je vhodnvyuzil pro konkrétni vyukové
cile. Pro pehlednou prezentaci Ize &mwtSit nebo zmensit zobrazeni vyteoych

dat.

Priklad
Cvi¢né soubory, Doc. Dr. Vladimir Homola, Ph.D.
http://homel.vsb.cz/~hom50/KATEDWKS/RUZNE/CVICSOUHBLM

Nejcastji vytvarenymi vyukovymi materialy jsoyprezentace PowerPointu. Pro
prednasejiciho je poifckou vytvaena osnova, do své prezentace si Krtemu vlozi
objekty poZadované k dopini svého vykladu. Z&aci své prezentacétSinou
zan®iuji na oblast svych kotkt, zajmi nebo zadanych tématiiRvorbé prezentaci
je nutné dodrzovat zasadiepledné a srozumitelné prezentace.

4.1 Pravidla a doporuceni pro tvorbu prezentace

* Pcet snimki: 1 snimek ~ 1 minuta. Mate-li na prezentaci 15upipiipravte
asi 15 snimi.

» Kazdy snimek by ®& obsahovat jednu hlavni mySlenku a maxint@rtadki
dalSich odkai. U kazdého snimku se pokuste dokbmysSlenku.

* Pravidlo 5x5: maximak5 fadki na strance a 5 slov nadku.

* Velikost textu zvolte tak, aby byl debddéitelny. Standardni Sablona pouziva
pro nadpisy velikost 44 bdd pro text 32 bodl, nejmensi velikost pisma by
méla byt 24 bod.

e PowerPoint fizpisobuje na snimcich velikost pisma mnoZstvi vloZzenéh
textu. Pokud pdebujete vlozit vice textu k jednomu tématu, rdtad ho
radkji na dva snimky.

* Nepouzivejte jen velka pismenailfova) a to ani v nadpisu.

» Zvolte citelny font jednotny pro celou prezentaci, jiny fontiZete pouZit jen
ve vyjimeinych gipadech pro zitazreni nékterého textu.

* PowerPoint umi také kontrolu pravopisu.

* Pokud do prezentace vkladate texty, tabukgrafy z jinych aplikaci, vzdy
se snazte o maximalgitelnost. Rozsahly graf s &igelnymi popisy radji
vibec nez&azujte.

» Zvolte jednotny graficky format (orientace n#ksi) a dodrZujte ho pro celou
prezentaci.

* Pro pozadi zvolte stlou barvu, pro text barvu tmavou. Dopdeno je pouzit
maximalre 4 barvy v dopikovych odstinech, barvy musi byt dostate
kontrastni. S#tly text na tmavém pozadi sice vypadé&nme, ale je life
citelny.
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* Omezte zbyténé animace a efektyiémira &chto prvki odvadi posluchsze
od obsahu prezentace.

» Lze vyuZit postupné zobrazovani textu v odraZkéottasreé s vykladem
k jednotlivym bodm. Pokud jiZz pouZijete gktery typ animace, ta je
jednotny na vSech snimcichiigghodech snimnik

* Nikdy neitéte presre to, co je uvedeno v textu snimku.

e Svou prezentaci si vyzkouSejte ,ndis0“ nahlas se stopkami v ruce.
Hlidejte sic¢as, formulace & a ¢asto se opakujici slova (vlagtnze ano,
takze).

» U prezentace nedée, pokud to neni bezpodmiéme nutné. B vzprimeném
postoji se vam bude |épe dychat a mluvit.

* Miluvte Zetelrg, pfiméfeng nahlas v kratkych stémych Wtach spisovnou
cestinou.

4.2 Obsah prezentace

Prezentace, kterou si do vyukyigravujete, bude slouzit také Zak jako studijni
material. | kdyz své texty budete u¢adheslovit pro swij vyklad, nezapomde, ze
i étend, ktery vasi pednasku neuslysi, bydprezentaci porozu.

Uvod

Uvodni snimek bude obsahovat nazev tématu a jméednasejiciho. Pokud se
jedna o prezentaci vyuzivanou ve vyuce, nemusjmino Witele obsahovat, ale
muze byt doplgno o dalSi informace.

Cile, obsah

Informujte své posluckia, pra jste prezentaci vytidi, co je jejim cilem, jaké téma
zpracovava, fipadré z ¢eho se celd prezentace sklada. Vecoyani se zasite na
cile hodiny, co se Zaci maji nay ¢eho maji dosahnout. Informace o cilech je
dulezitym motiva&nim prvkem.

Vlastni prezentace

Predkladate obsah, ktery jste si wyiNo Do jednotlivych snimk zaazujete
heslovité texty, hlavni myslenky, které vam slgakb opora témat, o kterych chcete
mluvit, ndzorné grafy nebo dalSi obrazky. Pro ak&iei Zaki prokladejte vyklad
otdzkami, a pokud je to mozné, také interaktivnpmvky. Problémové otazky nuti
Zaky o tématu imyslet. Pro odlefeni nuzete pidat i vtipné prvky (pokud to
zavaznost prezentace umaje), které slouzi pro uvaini soustedni posluchai
nebo naopak je tize konén¢ zaujmout.

Zavér
Shiiite vSe podstatné, co bylo v prezentaeno. Posluchasi owti, zda vSechno
dulezité vnimal a pochopil.

Ukonéeni

Posluch&i musi pochopit, Ze vaSe prezentace jiz gkan Stai posledni snimek
s textem: ,[Zkuji za pozornost® nebo ,Mate dotazy?* Ve vklani mize byt

vyklad ukoréen otazkami, na které budou Zaci odpovidéttdlziska zgtnou vazbu
o splréni stanovenych dil
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4.3 Myslenkové mapy

Pouziti mySlenkovych map slouzi ke zmapovani andefni problému, k jeho
analyze a naslednému vytenmi jeho pesné struktury. Tato metoda podporuje
schopnost analytického mysleniigemz je vyZzadovan pohled na problém z vice
ahla. Hlavni vyhodou metody je moZnost komplexniho adbP

MySlenkové mapy mohou studént pomoci vytvéit logicky ramec problému,
osnovu prace nebo achzreni vyznamnych prvik. Premysleni nad tématem byého
prinést logické souvislosti mezi pojmy a jejich hietackou strukturou.

Zdroje

Mind Maps — Myslenkové a mentalni mapy — st — MySlenkova mapa jako
didakticka metoda ve vyuce
http://www.nadanedite.cz/vyuziti-myslenkovych-magwyuce.a7.html

Myslenkové mapy v edukaim procesu
http://clanky.rvp.cz/clanek/o/g/12797/MYSLENKOVE-M2Y -V-EDUKACNIM-
PROCESU.html/

7 tipt, jak pouzit mySlenkové mapy
http://clanky.rvp.cz/clanek/o/Z/13181/7-tipu-jaktmit-myslenkove-mapy.html/

Priklad

FreeMind

Program pro tvorbuighlednych myslenkovych map a jakychkoliv dalSicgdamnmi
s hierarchickou strukturou.
http://www.stahuj.centrum.cz/podnikani_a_domacmssatni/freemind/

° Myslenkova mapa. Dostupné na:
http://www.kvic.cz/aktualita/367/Myslenkova mapae&rMind Mind Map
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Priklad

Myslenkova mapa ,Informiai gramotnost”
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4.4 Sdileni vyukovych materiala

Pro gipravu vyukovych materiél je mozné vyuzit izné aplikace a prasdi.
Umisgni hotovych vyukovych material mize byt lokalni (v siti dané Skoly,
na konkrétnim p&taci v ucebre), ale také na internetu, kde mohou material vyuzit
i dalSi witele.

Vlastni vyukovy material, ktery chcete umistit nktery vzdlavaci portal, upravte
podle pravidel ceského pravopisu, typografickych pravidel a égiat popisem
a metodickymi pokyny tak, aby byl srozumitelny 1 piipadnym uzivateim.

Anotace je striny popis vaseho materialu. \kolika strienych Wtach popiste, co
vyukovy material obsahuje, pro koho j&em a dalSi podstatné informace pro tvodni
seznameni.

Kli ¢ova slovacharakterizuji vyukovy materidl. Vyberte slovaet& ho pomohou
vyhledat v databazi vSech vloZzenych matérial

Popis materialu z hlediska pouziti ve vz8lavani
Podle pozadavk raiznych portali bude nutné vyplnit dalSi pole profaaeni do
katalogu materiél Neiastji se objevuji polozky:

e Zafazeni materialu podle RVP — materiél se vaze k&dénim @ekavanym
vystupim, musi #etelrg prispivat k jeho napkni. DalSi specifikace se tyka
vzklavaci oblasti, stugn vzdlani, vzdlavaciho oboru a tematického
okruhu.

e Druh vyukového zdroje — stanoveni, zda je mateni&n k gimeé praci Zak,
je pomickou pro vyklad, jde o pracovni list, ktery jecen k testovani, je
popisem pokusu nebo jde o souvisly text bezijkaldio nebo video ukazky.

* Typ souboru — vjakém formatu byl digitalni vyukowyaterial pipraven,
v pripact netradénich formah doporieni, pomoci které aplikace je mozné
material otetit.

« Cas nebo délka — kolikasu z vydovaci hodiny by i uZivatel rezervovat
pro pouziti materialu.

» Typ interakce — autor stanovi, zda je materiéenrpro pimou préci Zak,
obsahuje interaktivni prvky, je pouze vykladem bererakce nebo
kombinaci vice typ.
materialy, na které se v textu odkazuje nebo n& kiavazuje.

» Material by n¢l obsahovat jméno autora, nazev Skoly nebo orgeejzaa
které piisobi a pipadreé uréeni licence pro praci s timto materialem.

Digitalni utebni materidly pro zékladni arestini Skolu nesmi byt jenighledem
pojmi a teorii encyklopedického charakteru. di@knesmime fedkladat jen hotovéa
fakta, kterd se maji nail nazpamst. Materialy by ndly byt vytvoreny tak, aby
u Zzaki podporovaly a rozvijely:

» Tvorivost — Zaci maji filezitost objevovat vlastnfeSeni pedkladanych
problémi, objevovat vlastni odp@&di na otazky a azid/odréni novych
informaci, objevuji nejen spravna, ale takévagni feSeni ¢i postupy
a pohledy.
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» Aktivni zapojeni — Zaci se aktignicastni na ziskavani poznatkdovednosti
a postoj, jejich ¢innost je #etelrt pozorovatelnd, ta uZz se projevuje
chovanim a konanim nebo alegpetSim objememieci Zaka. RZiS€ je
v ¢innostech Zaka, Zaci jsouiteli partherem na ceStza svym poznanim,
piebiraji odpowdnost za svédeni.

» Spolupraci — Zaci maji moznost pracovat ve skupireadosahovat vysledk
spole&nou praci.

» ReSeni praktickych probléimz bsZzného Zivota — Z&ci se ve vyuce setkavaji
s takovymi aktivitami (samostatnymi i skupinovymikteré vyZzaduji
smysluplné propojeni informaci fznych vywovacich pedneta a dalSich
informanich zdrofi, propojuji si nové informace s modelovymiikpady
Z praxe, s nimiz se mohou reéle své sotasné situaci setkat.

» Individualizaci vzélavani — Zaci (vetre 2aki se specialnimi vadavacimi
potrebami, Zaci nadani, z odliSného sociokulturnihcsipedi nebo sociath
znevyhodgného progedi) maji moznost realizovat své vlastni ipby
a pracovat na svém individualnim rozvoji. Maji mogn se individualé
projevit v ¢innostech, které ditel navozuje, a mohou rozvijet své vlastni
z4jmy a pedpoklady.

Ucitelé by neli ve vyukovych materiadlech zohl#advat také didaktické pozadavky na
planovani a realizaci vyuky:

* Motivace k @eni — witel nabizi zZd&km takové ¢innosti, v nichZ si Zaci
uvédomuji souvislosti a mohou nové informace zapogit sdruktury svych
dosavadnich znalosti a dovednosttitél zarazuje takovécinnosti, které
oslovuji rirozenou zvidavost Zéka jejich potebu objevovat.

» Cilenost vyuky — titel planuje pro kazdou vyukovou lekci cile, a & taby
byly redlné a zhodnotitelné, pro Zaky motivujiciktikity ve vyuce jsou
promysleny tak, aby odpovidaly stanovenyniraila vedly k jejich napkni.

* Hodnoceni a sebehodnoceni &ak witel pracuje s iznymi formami
hodnoceni a sebehodnoceni&akteré odpovidaji zvolenym @éfh cinnosti.
Kritéria hodnoceni napomahaji Zélk sledovat jejich vlastni pokrok
a zlepsovat se.

* Uceni v souvislostech —c¢itel nabizi zakm takoveé cinnosti, v nichz
smyslupl propojuji znalosti v ramci jednohdq@étu i predmeta dalSich
a davaji si nové znalosti a dovednosti do souist8s

4.5 Prostredi pro sdileni

Vytvorené digitalni vyukové materidly ibete zvéejnit na svych webovych
strankach, na strankach Skoly, vlozit nkteré Ulozis vyukovych materidl nebo
vyuZzit dalSi internetové nastroje a piesi.

SlideShare

SlideShare je internetovy portal pro vlozeni aedilmateridl, které mohou byt
vytvoieny v fiznych formatech jako prezentace, texty nebo viéeastal umo#uje
po registraci vlozit prezentaci acitr zda je véejna nebo soukroma. Ziggrené
materialy je mozno vyhledavat a vyuZzit pro viastniku.

1% prirucka pro autory DUM. Dostupné niattp://autori.rvp.cz/informace-pro-jednotlive-
moduly/digitalni-ucebni-materialy
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http://www.slideshare.net/

Priklad
Excel 2010 pro zsteEniky
http://www.slideshare.net/rs knihovnaffmu/ms-exgel-zatenky?from search=2

Prezi

Prezi spojuje moznost vytieni prezentace a sdileni dat na internetu &asok
vlastnosti mentélnich map, které jsou zaloZeny napgjeni pojnd, vytvoreni
piehledného schématu, zobrazeni vazeb a kontextu.

http://prezi.com/

Priklad

Jak naplanovat vyuku (nejen jazykve které budou Zaci pracovat s ICT
http://prezi.com/5vsk928cshxe/jak-naplanovat-vyumejen-jazyku-ve-ktere-budou-
zaci-pracovat-s-ict/

VYSOL1, Barbora Kriva, Prezentace d@@nttu Vyukovy software 1
http://prezi.com/baivkg7imolu/vysol/?auth key=418f282057ee9d2846bc4d740
1e93f74c9d0&kw=view-baiykg7imolu&rc=ref-25254029

Rao¢ni obdobi, Téana HonkySkova
http://prezi.com/mimu-vpo s-s/rocni-obdobi/

Google Apps pro vzélavani
Google progedi a nastroje pro spolupraci ve Skole:

 Gmail — 25 GB uloZzného prostoru na uzivatele, vyléifiltrovani spamu,
integraci hlasovych konferenci a videokonferenzémauku 99,9% dostupnosti
bez reklam.

» Kalend& — planovani vyuky a sélkek, porovnanim &siho pétu kalend&i
ziskate informaci, kdy maji lidéas, toho lze vyuzit naiklad pri sestavovani
rozvrhi. Sluzba KalendaGoogle odeSle pozvanky a bude sledovat ogfgiov

» Disk — @istup k soubam, ukladani, vytvéeni dokumerit rizného typu.

» Weby — sdilené pracovni préstli pro fidy, fakulty a kluby.

e Sejf — archivace, vyhledavani v elektronickych duokmtech a ovladani
informaci.

Priklad
Informani a komunika&ni technologie
https://sites.google.com/site/intormatika/Inforrkati

Kontrolni otazky a ukoly
* Prc je vhodné fidat k vyukovému materialu dalSi dapjici informace ped
zveejrénim na internetu?
* Mohou vyukové materialy tuid i Zaci?
» Jaka je vyhoda umisti vyukovych materidil na rektery internetovy portal?
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Shrnuti

Elektronicky vyukovy material, ktery sicitel vytvori, je nefasgji promitan
s vyuzitim dataprojektoru na projeld plochu nebo na interaktivni tabuli.t Aiz
ucitel vyuzije jakoukoli aplikaci, vysledna prezentacmusi byt pehledna,
srozumitelna, odbotnspravna a bez formalnich a gramatickych chyb. i&pgc
programy nebo prosdi umozni vytvéet netradini typy digitalnich materiél
a umistit je na internetové portalyirege nebo pro vybranou skupinu uzivatel

Korespondereni kol 2
Tvorba elektronické vyukové paroky
Pripravte elektronickou vyukovou paroku pro vybrany fednet a typ Skoly.
* Produkt bude slouzit na podporu vyuky vybranétrexpetu.
 Muze obsahovatéasti: vysetleni noveého tiva, procvteni, opakovani,
testovani, zkouseni.
 Forma zpracovani: textovy dokument, tabulka, premen www stranka
apod.
Muzete vyuzit otetené vyukové objekty, které najdete na internetareékivhods
doplnite.

a7







5 Interaktivni vzdélavani

Cile kapitoly
* SMART technologie.
» SMART Notebook Software: pracovni okno aplikacetyvakeni obsahu,
Galerie, Lesson Activity Toolkit.

Pojmy k zapamatovani
dotykova tabule, randek, monitor, sil, kamera, SMART Notebook Software,
plovouci nastroje, panel nastipkontextovy panel, postranni panel

Priavodce studiem
S pichodem novych technologii nastava nutnosténae tyto technologie ovladat
a efektrg je vyuzivat ve vzélavacim procesu. Interaktivni tabule maji Zaky \akti
zapojit do vyuky a ¢&itelam prinasi dalsi vyhody oproti vyuziti piace
s dataprojektorem. Na mnoha Skolach jiz jsou iktérai tabule instalovany
a aktivre vyuzivany. Nakup novych technologii je zavisly maozstvi pidélenych
financi. Proto akteré Skoly vyuzivaji moznosti vyhlaSenych projekiebo grant,
pomoci kterych tyto finami prostedky mohou ziskat.

Interaktivitu Ize povaZovat za zakladni parametechs elektronickych vyukovych
materiati, uzivatel vyukového materialu tthe v tizném rozsahu do textovéj
obrazovécasti zasahovat a ziskavat tak dalSi informace, \aghama otazkygeSeni
tloh atd. Interaktivni vyukové materialy jsou ¢sg€ji multimediélni a vyuZivaji
moznost rozdéni textu o obraz, zvuk, videosekvece nebo aktpity Zaky. Zak se
pii praci s interaktivnim materidlem stava spolutem vyukoveho procesu. (Lepil,
2010)

Pokud je debna vybavena gdacem, projektorem a interaktivni tabuli, je mozno ji
ve vyuce vyuZivatiiznymi zpisoby.

* Projekce — stejnydel by splnilo i projekni platno, ditel pouze promita data
Z paitace na plochu.

» Projekce s dotykovym ovladanim -¢itel vyuzivd prosedi pro ukéazku
ovladani tizného typu software. Ve vyuce informatiky je vhogitédvaadt
ovladani vydovaného software na projak ploSe dotykem tuzky nebo prstu,
vyuka je ndzor§si, nagiiklad vyuka grafického software.

» Projekce s dopibvanim — vydujici nebo Zaci mohou do zobrazenych
podkladi dokreslovat, dojiovat, podtrhovat pomoci nastiigpro kresleni na
interaktivni tabuli.

* Interaktivni ovladani — vyukovy material jeéigraven tak, Ze aktivizuje zZaky,
ktefi u tabule nebo s vyuzitim dalSich technologii plbly, cvieni nebo
testy.

Vyhody vyuziti interaktivni tabule navic oproti klaké prezentaci:

» aktivni zapojeni 28k lepSi motivace kdeni,
e wCivo lze |épe vizualizovat, je mozna manipulace jglkty,
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« software dodavany Kk interaktivnim tabulim obsahugelerii obrazk
a aktivity pro zZaky,

* moZznost rozgeni o dalsi technologie — tablety, hlasovadizami, sledovani
¢innosti Zaki.

Nevyhody:

e novy software, nutnost na&itise pracovat v novém prosti,

e VvyS8Si naroénost na vytvéeni material z pohledu z&zeni interaktivnich
prvki,

» vytvorené materidly neobsahuji Zadné interaktivni prvky,

* nedostatek profesion&@wytvorenych vyhovujicich materia|

* nedostatky software pro spravné typografické Uptaxyu a pouzitteskych
fonta.

Souwasné pokusy diteli o vytvareni materidl pro interaktivni tabuli dostupné na
internetu ¥tSinou nemaji péebnou odbornou, didaktickou ani interaktivni Grove

Popis Adresa

Ve Skole http://www.veskole.cz/

Interaktivni vyuka http://www.interaktivni-vyuka.cz/

Smart Board — chytré tabule http://www.chytretabule.cz/

The ActivClassroom http://www.activboard.cz/

Nova Skola http://nns.cz/blog/

Interaktivni tabule SMART | http://www.avmedia.cz/smart-

Board produkty/interaktivni-tabule-smart-
board.html

Interaktivni tabule a systémy http://www.interaktivni-tabule.eu/

Fraus http://www.fraus.cz/

5.1 SMART technologie

Interaktivni SMAT technologie v séasnosti zahrnujidkolik prvka, které je mozné
vzajemr¢ propojovat. Na Skolach vznikaji SMART centra iatdivni vyuky, ktera
tyto technologie vyuzivaji ve vthvani.

Interaktivni dotykova tabule SMART Board

Interaktivni tabule SMART Board je velka odolna mtovaci plocha reagujici na
dotyk, propojend s @itacem vybavenym fisluSnym softwarem. Obraz z fitxte je
pomoci datového projektorurgnaSen na tabuli a vy tpete jednoduse pouhym
dotykem na povrchu tabule ovladatéfiecové aplikace a psat poznaméykreslit.
Psat a kreslit rizete bd’ ptimo prstem, nebo popisasem.

Interaktivni rame ¢ek SMART Board pro ploché displeje

SMART Board pro ploché displeje preni jakykoli bszny plazmovygi LCD displej
v interaktivni plochu. Sta na displej jednoduSe fipevnit ram se specialni
dotykovou vrstvou a KiZete pracovat podobrjako na klasické interaktivni tabuli
SMART Board.
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Interaktivni nahledovy monitor SMART Podium

Podium je interaktivni dotykovy panel, ktery vamdpbre jako SMART Board
umozni dynamickou komunikaci s Zaky a studentyiZz&le perem vpisovat
poznamky pimo do promitané fipdnasky, z@iraziovat vybrand mista v prezentaci
nebo rychle n&tnout jednoduchy obrazek (a sarfem pak vSe ulozit do PC).

Interaktivni stial SMART Table

SMART Table je interaktivni 8t, kde Z&ci dotykem prstu pohybuji s digitalnimi
objekty, fotografiemi nebo maluji digitéalnim inkdasn na jeho povrch. To vSe
v ramci gedem pipravenych aktivit, které f¥e kazdy ditel jednodusSe upravovat
a menit. Povrch stolu reaguje na kazdy dotyk vSechizaktolu ve stejny okamzik.

Tablet SMART Slate

Zajimavym dopikem k interaktivni tabuli SMART Board je tablet ®aMuzZete se

tak volre pohybovat poifdé a pomoci tabletu se specialnim perem ovladat jadou
softwarovou aplikaci, psat poznamky nebo zviimat informace a vSe se okandzit
zobrazuje na SMART Boardu.

Hlasovaci systéem SMART Response

Hlasovaci z#Hzeni je progresivni didaktickou pdiekou, kterd ma své pevné misto
v modernim vzd8avani. MiZete si s jeho pomoci rychle a snadngiibvznalosti
Zaki. Motivujici to je i pro Z&ky — vyuZijete jejichfippzené hravosti a sai#ivosti.
Klasické testy &i nudi nebo dokonce stresuji, kdezto tato zajinfawda je velice
bavi.

Dokumentovd kamera SMART

SMART vizualizér je kamera, ktera umnge W&iteli zobrazit gedmet, dokument
nebo vzorek z mikroskopu, kdyZ jej neni mozné défith k dispozici. Z&izeni je
integrovano do softwarového priedi SMART Notebook. Na interaktivni tabuli je
mozné objekt promitany z vizualizéru nejen pozoroase popisovat poznamkami,
digitalne ulozit, vlozit nebo fidat k dalsim vyukovym materiéh, pipadre
vytisknout nebo rozeslat elektronickou postou.

Nastroje pro matematiku SMART Notebook Math — pracovni prosedi
specializované na vyuku matematiky.

Konferenéni systém SMART Bridgit — pohotovy interaktivni konferéni software.
Vice informaci na strance:

Produkty pro Skoly
http://www.avmedia.cz/smart-produkty-skoly/smarnbgukty-skoly.html

SMART Centra interaktivni vyuky
http://www.avmedia.cz/komunita/smart-centra-intérak-vyuky.html

5.2 SMART Notebook Software

Spolu s interaktivni tabuli SMART Board je dodavamtorsky nastroj SMART
Notebook, ktery umaiije vytv&et interaktivni vyukové materialy.
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* Vyukové materialy Ize fpravit na libovolném pétaci, kde je produkt
nainstalovany, neni nutné miigmojenou interaktivni tabuli.

» Vzhled uZivatelského rozhrani jéghledny a intuitivni.

» Je lokalizovan dgestiny.

» Aplikace obsahuje Sirokou nabidkuiznych zdrojovych obrazk mapy,
schémata, notové osnovy, grafy funkci a dalSi afestr

* P tvorbé vyukovych materid l1ze vyuzit interaktivni animované vyukové
sekvence.

» Lesson Activity Toolkit je galerie flashovych objékefekti a cviceni.

* Muzete vyuzit jiz hotové vyukové objekty a lekc&ippavené v aplikaci
(ve formatu .notebook) jinymiditeli.

» Software nfiZzete poskytnout i studemh domu, pro gipravu referét
a vlastnich prezentaci.

* Aplikace ma jednotné komunikai rozhrani pro integraci dalSich ptvk
(hlasovani, vizualizér aj.), aniz by sé&talé museli dit slozitt ovladat dalsi
programy.

Licenéni podminky

Licenci vlastni kupujici organizace (Skola) a saitev nize provozovat na vSech
svych pgitacich a na rozumném pw pcitatt vSech svych za#stnand,
konzultant, zaki aj. Skola musi seznamit v3echny své uzivatelecertiimi
podminkami a vyZadovat jejich pimi.

SMART Notebook lze pouzivat s interaktivni tabulMSRT Board, SMART
Boardem pro ploché displeje, hlasovacim systémem ASM Response,
interaktivnim displejem SMART Podiuthh SMART Vizualizérem.

SMART Notebook naopak nesmi byt pouzivan na Zadkénkurertnim produktu
(ani zkuSebni verze, kterou Ize zdarma stahnoutebkuwyrobce), taje to kEzny
tablet, konkure#ni interaktivni tabul€i podobné z&izeni nebo i samostatny gta¢

s dotykovym displejem, ktery uziva vice osob. Smeystéto Upravy je lépe chranit
dusevni vlastnictvi a investice vlioZené do vyvajtivsaru*

1 Autorsky nastroj SMART Notebook Software. Dostupiaéhttp://www.avmedia.cz/smart-
produkty/smart-notebook-software.htmi

52



5.2.1 Pracovni okno aplikace

f = == F— == = = == —— T = ™
[7] Bez nézvu - SMART Notebook — — =] & i)

Soubor Upravit Zobrazit Vot Format Mastroje  Dopliky MNapovéda
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E Rozsirit siranku
[7] Automaticky skrit -

T Plovouci néastroje
Po instalaci software se v lew@sti pracovni plochy zobrazi plovouci
b7 panel nastr@gi. Obsahuje népsgji vyuzivané nastroje a moznost
b prizpusobit panel fidanim nebo odstr&nim rekterych polozek. Pokud
" nechcete mit zobrazeny plovouci nastroje,
e vyberete volbu Skryt plovouci nastroje
z lokalniho menu ikony SMART Board.
T
&

Motebook
Videozaznam
Videoprehravac
Elavesnice

Sknyt ploveuci nastroje

Bychla realizace kenferenci...

Dalsi nastroje SMART L4

lkona SMART Board L na hlavnin
e panelu Windows obsahuje lokalni menu
spuséni aplikace Notebook, Videozazna

Mastaveni SMART

L{.--)I . y - ~ . o Vyhledat aktualizace a aktivace
Videoprehrav& a moznosti vybrat dalSEs ;.0.c0-
G funkce, nastroje a nastaveni. Ukonéi
== Ukonéit

Panel nastroji

Panel nastrdj SMART Notebook obsahuje nastroje podobné textoaygrafickym
editorim, popis nastroje se zobrazi v titulku pod ukaeateinysi. Vzhled panelu je
mozné pizpasobit pomoci hlavniho menxiobrazit — Moznosti panelu nastiof-
Prizpiisobit, pomoci dialogového okna Ize vybi@innosti neboNastroje které maiji
byt na panelu nastribdostupneé.
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Kontextovy panel
Pokud vyberete dkteré z tl@itek panelu Nastroje zobrazi se dalSi téka.
Napiklad po vykEru Tvary se zobrazi dodatea tlaitka.

~ N .
,DI:&QT% ) 4 -“—J Fl

Postranni panel

Postranni panel fite byt umisin vlevo nebo vpravo, obsahuje zalozky, které
umoziuji upravovat vzhled prezentace &dpvat dalSi objekty. ZaloZzky obsahuji
karty: Razeni stranek, Galerie fohy, Vlastnosti a Dogky.

E Razeni stranekzobrazuje vdechny stranky v ofemém souboru jako miniatury
a automaticky je aktualizuje, jakmile Znite obsah stranek. Pomdtdzeni stranek
muzete stranky zobrazovat, vyted, klonovat, odsttvat, Fejmenovat, rénit
pop‘edi, gesouvat objekty mezi strdnkami nebo stranky seslatpo

Galerie obsahuje kliparty, pozadi, multimedialni obsahytswy a stranky, které Ize
pouzit ve vydovani, a zobrazuje nahledy tohoto obsahu. Kaetkerie dale zajiguje
piistup k jinym online zdr@m. Do kartyGalerie mizete gidavat také vlastni obsah.

- Mi] nbsah:l

[E] + = Zakladni prvky Galerie

+ ~| Lesson Activity Teolkit 2.0
+ = Lesson Activity Examples
..... (% SMART Exchange

= Trimble 30 warehouse
= Galerie Notebook 2.0 Beta

& : o
E Karta Prilohy zobrazuje soubory a webové strankyppjené k aktualnimu
souboru.

g Karta Vlastnosti umoziuje forméatovat objekty na strancéeins digitalniho
inkoustu, tvai, ¢ar, textu a tabulek. V zavislosti na vybraném ohjekizete znénit
vlastnosti: barvu, tlouku a styl¢ar, pfihlednost a styly vypkobjekii, typ pisma,
velikost a styl textu a animaci objékt

5.2.2 Vytvareni obsahu

Aplikace vytv&i soubory s fiponou ,notebook”. Stranky obsahuji objekty, které
jsou stavebnimi bloky obsahu. Mezi zakladni typyekth pati text, tvary,cary,
tabulky a digitalni inkoust (psani a kresleni ollyju Do stranek je mozné vkladat
dalSi obrazky, animace, videa nebo zvuky.
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Text muZete v softwaru vytu@t psanim textu na klavesnici g@ce, s pouzitim
klavesnice SMART nebo psanim rukou a jeho nasledpiervodem na strojem
psany text pomoci softwarové funkce rozpoznavaringupsaného textu. Po
vytvoieni textu jej mizete upravit, zkontrolovat pravopis a &mt jeho vlastnosti,
véetre stylu, velikosti a barvy fontu.

Po vytvdeni nebo vioZzenobjektu jej miZete vybrat a ®&nit jeho vlastnosti nebo
piitazovat dalSi funkce. Je mozné&m styl vyplns, prihlednost objektu, stydary,
objekt Ize pesouvat, otéet, prevratit, nénit jeho velikost, umistit na jinou stranku,
zarovnat nebo seskupit.

Muzete takéuzamknout objekt proti Upravam, fiesunu a ot&ni. Nebo mzete
objekt uzamknout, ale povolit jehdgsouvani neboipsouvani a ot&ni. Zamknuti
muzete kdykoli zrusit.

Kopii objektu miZzete vytvagit pomoci gikazu Klonovat nebo niZete vytvdait
neékolik kopii objektu pomoci ftkazuNekoneény klonové.

MuzZete vytvdit odkaz z objektu na webovou stranku, jinou strdnku v soub
soubor v péitati nebo na filohu. Riloha je kopie souboru, zastupce souboru nebo
odkaz na webovou stranku, kterdavate ke kattPrilohy.

PouZziti nastroji prezentace

Pfi prezentaci jsou dostupné nastroje: stinovani zuway, kouzelné pero, &hici
nastroje, pravitko, Uhlo#n, trojuhelnikovy uhlordr a kompas. FunkcBtinovani
obrazovkypouzijete, chcete-li nejtie zakryt informace v prezentaci a potom je
pomalu odkryvat. Pokud na strdnkiidate stinovani obrazovky a uloZite soubor,

7 s

stinovani obrazovky se na strance zobr&zpipstim oteweni souboru.

5.2.3 Galerie

Zakladni prvky Galerie tvori slozky zamtené na #které oblasti a vytovaci
predmety: Administrativa a hodnoceni, Anglicky jazyk azykové wdy, Dgjepis,
Lidé a kultura, Matematika, Specialni peiy, Sporty a rekreace, Wmi, Véda
a technika a Zeunpis.

__—| Zakladni prvky Galeriej
“ Administrativa a hodnoceni

== Anglicky jazyk a jazykoveé védy -
=l Matematika

-9 Déjepis 876 poloFek =]
- Lidé a kultura

-F9 Matematika
; Cbrazky (662)

=) Specialni potfeby

F9 Sporty a rekreace Interaktivni a multimedialni (98)

£ Uméni
£ Véda a technika
= Zemépis

Soubory a stranky aplikace Noteboolk {92

] 0 OO e OO ey O g O oy O oy O oy O

w b w b ‘

Pozadi a motivy (24)

~ sy

Kazda z &chto oblasti mize obsahovat dalSi¢leni. VSe, co je pro danou oblast
dostupné se zobrazi ¢astech: Obrazky, Interaktivni a multimedialni, Sonyb
a strAnky aplikace Notebook a Pozadi a motivy. ®€@diteby vioZite poZzadovany
prvek do prezentaceggtazenim nebo poklepanim na vybraném prvku.
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Interaktivni a multimedialni prvky umadéaji vkladat animované nebo zvukoveé
objekty.

Piiklad
Hodiny — vztah mezi digitdlnimi a ¢itkovymi hodinami. ZvySovani nebo snizovani
¢islic na digitalnimtiselniku otéi rucickami hodin.

Pokud je prvek dopkn zvukem, je k objektuifmlan obrazek malého reproduktoru.
Klepnutim na reproduktor je sp&stzvukovy zaznam.

i
o L]
Osmnact Osmnact
(Zensky hlas) {muzsky hlas)

5.2.4 Lesson Activity Toolkit

Nastroje pro vytveni aktivit pro Zaky jsou rozteny do rekolika slozek. Nazvy
a popisky jsou vytvieny pouze v anglickém jazyce, ale texty, které it budete
vkladat, jiz mohou byteské. Tato oblast obsahuje nastroje: Activitiesariples,
Games, Graphics, Pages a Tools. Animované akisaty Fipraveny tak, Zze pouze
vyberete vhodny typ aktivity a doplnite své texgban obrazky.

e¥ ] Lesson Activity Toolkit 2.0

+ - Activities

+,— | Examples
+,— | Games
+,— | Graphics
+,— | Pages

Piiklad

,,,,,
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Tla¢itko Edit umoziuje vlozit poZadované texty. Do pdlfortex 1 labela Vortex 2
label vloZite texty pro nazev jednotlivych skupin. Nidgad chceme s Zaky prociti

rozckleni hardware na vstupni a vystupiiizeni. Do poliLabel zadavame nazvy,
které se v aktivit zobrazi pod rotujicimi obrazci, &fadime jim spravnéeseni.

Ok Vortex 1 labe!  [INEEF] Rotate vortices |l

Passvor |l \EUSAELEN U pni zafizeni
e —

Label 1 Label 2
Label 11 Label 12

PotvrzenimOK je aktivita gripravena pro praci. Kazdé stisknuti ¢itha Reset
zobrazi texty pod rotujicimi kruhy v jiném jaali. Retazenim textu do spravné
skupiny rdmeek s textem zmizi. # nespravném igtazeni bude rotovat a vrati se
zZpét mezi ostatni texty. Tim zak dostava informaci, ievybral spravnou volbu.
Aktivita neni hodnocena, slouzi pro progwani a ogrovani znalosti zak
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joystick reproduktor: sluchatka

Tvorbu a vyuziti gkterych aktivit nizete také najit jako instruktdzni videa na
Youtube.com.

Zdroje
SMART Notebook Lesson Activity Toolkit Introduction
http://www.youtube.com/watch?v=CTEKYWT]xro

Nové moznosti s programem SMART Notebook 11
http://www.veskole.cz/clanky/kombinace-toho-nejiepsmart-notebook-s-tim-
nejlepsim-na-internetu

Stredisko naposdy SMART Notebook
http://onlinehelp.smarttech.com/cs/windows/helpgbobk/10 0 O/HelpCenter.htm#
NBNotebookSoftware.htm

SMART
http://smarttech.com/

Kontrolni otazky a ukoly

* Prad jsou zavadny interaktivni technologie do véivani?

« Jaké jsou nevyhody interaktivnich technologii vadlavani?

* MiZete pouZzivat software pro tvorbu interaktivnicezantaci, i kdyZz nemate
k patitaci pripojenu interaktivni tabuli?

* Na kolik paita¢a mazete naistalovat software SMART Notebook Software,
kdyz zakoupite pro Skolu jednu interaktivni tabuli?

» Jak byste mohli pouzit ve vddvani funkci Videozdznam, ktery je s@sti
SMART Notebook Software?

» Jak nmizete vyuzit funkci klonovani objai?

Shrnuti

Vyuziti interaktivnich tabuli ve Skolach se ram§¢ o dalSi technologie, které
umoziuji primy vstup zak do procesu vzHavani. Multimedialni prvky a aktivni
zapojeni Zak do vyuky miZze ginést dalSi zkvaliteni vyuky. To ale také klade
naroky na zpracovani kvalitnich vyukovych matéridlvyuzitim mozZnosti, které
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technologie nabizi. Lesson Activity Toolkit v pragiu SMART Notebook obsahuje
dostatek aktivit, které mohouitelé pro své Zakyijpravit.

Korespondertni ukol 3
Vyuziti interaktivni tabule ve vyuce informatiky natedni Skole — tvorba
elektronickeé vyukové pofitky pro interaktivni tabuli
» Seznamte se se software pro tvorbu vyukovych pnogro interaktivni
tabuli SmartBoard.
* Seznamte se s jiz hotovymi vyiemymi vyukovymi materialy, které jsou
k dispozici na ulozisti vyukovych objekt
» Zpracujte vlastni elektronickou vyukovou pochu pro vyuku informatiky na
stredni Skole.
» Zpracujte jedno téma dle RVP, bude obsahovat viezakiadni¢asti:
vyswtleni noveého tiva, procvieni, opakovani, testovani, zkouseni.
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6 Kontrola znalosti a hodnoceni

Cile kapitoly
* Hot Potatoes.
* Testovani v LMS.
* VyuZiti hlasovaciho zézeni.

Pojmy k zapamatovani
elektronické testovani, Hot Potatoes, testy v kiioodle, hlasovaci 2&eni

Pravodce studiem

Ve studijni opoe Vyukovy software byly popsany moznosti éteni znalosti zak
s vyuzitim vyukového software. Vyukovy software lmel obsahovat kromh
vykladovécasti Wwiva také ptibézné a zasrecné testovani pro @veni znalosti tiva.
Zpétna vazba slouzirpdevSim zZakovi, ktery s vyukovym programem pracoial

feSeni zadanych ukolsou programem odpedi Zaka ihned vyhodnoceny a zak|j

informovan o spravnych nebo SpatnyelSenich. DalSi testovaniuide byt zaloZzenc
na pivodnich odpogdich, kdy do procwiovani nebo zkouSeni mohou byt pouz
ukoly, které byly u prvniho testovani zodgmeny nesprawh Dokre vytvaeny
vyukovy software by @ obsahovat osteni znalosti z oblasti, pro kterou

Zpracovan.

Krom¢ vyukovych progran, jejichz sodasti je moznost @veni znalosti zZak
existuje také softwareifmno zangreny na hodnoceni a zkouSeni. Vyt@i tesi je
casow i odborré nara@né. Softwarové nastroje prdipravu tesi witeli pomohou
s finalni podobou testovani, ale obsahovoumégdti si musi ditel vytvorit sam. A
jiz pouzije jakykoli nastroj, musi sic¢itel pripravit sadu otazek a odpuli, které

ity

je

nasledg pri testovani vyuzije. Zattit by se ml piredevSim na probiranou
problematiku a testovanifippasobit a@ekavanym vystupm daného tematického

celku.

Vyhody elektronického testovani

* Objektivnost pi hodnoceni vysledktesti, stejna pravidla pro vSechny
studenty.

* Vysoky paet sodasre testovanych osob (dle @t patitaca na webnach).

» Variabilita testi, moZnost generovani ndhodnéhodmotazek z databaze
otazek, nastaveni jejich faali a ndhodné generovaniadi odpodi.

* MozZnost ,sebetestovani“ studénak primo na vydovaci hodig
(v preze®ini formx), tak i doma.

» Automatické vyhodnoceni v filoéhu nebo po ukafeni testu.

* Eliminace (alesppv maximalizované nii¢) podvadni a opisovani. Kazdy
student dostane vlastni variantu testu s jinymikséni v tizném pdadi.

* Uleh¢eni lektorovi od zdlouhavého opravovagkdy velkého pétu test.

» Vzdy aktualizované statistiky U&nosti.
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Nevyhody elektronického testovani

» Absence individualnihoifstupu lektora ke studentovi.

* Nékdy je velmi t£zké formulovat otazku tak, abyekavana odpad’ byla
jednozné&na (otevené ulohy s textovymi odpésmi).

* Neexistence ekvivalentuwkterych typi otazek v standardnim papirovém
testu (nap Nakresli...).

» Naroky na vypeetni techniku, server s testovacim systémem, vyizste
student potitaci a piipojenim Kk internetu.

* Nekdy je technicky problém zajistit autentizaci, tgdstli skutén¢ test
vykonavé zkouseny studeft.

Vyvoj pocitaéového hodnoceni vyukovych vysledk
(Borivoj Brdicka)

» Pciitacove testovani — trathi testy dlané na péitaci, zkoumani faktickych
znalosti, pouzivaji se hlagmtazky s vyBrovou odpo¥di, nanejvys kratkou
(Jjednozn&nou) tvadenou odpovdi.

» Adaptivni paitacové testovani — obtiZznost je nastavovashe testu na
z&kla& predchozich vysledk zkouSeného, fichod testem se modifikuje
podle gedchozich vysledk SchopkjSi Zak se nemusi zdrZzovat, dostava
tézSi otazky, které jsou lépe hodnoceny, a dosahygSiko bodového
hodnoceni.

» PribéZné hodnoceni — kalibrované metody soustasthaluji vyvoj Zakova
poznani. Vyvoj poitatového testovani je doprovazen &mu v chapani
vyukovych cih, Zaci budou hodnoceniiezrne na zaklad zkoumani jejich
soustavné€innosti (pomoci velkych dat).

* Inteligentni hodnoceni — interpretace uloZenychividdalnich vysledi
generujici doporteni studujicimu i &itelam, jak dal postupovat. Hodnoceni
vyukovych vysledi bude zabudovanotino do vyukovych aktivit, které
budou gizptisobené pdgebam kazdého zaka.

Dulezitou vlastnosti tradnich systém hodnoceni je velikost databanky, z niz jsou
otazky vybirany.Cim vice jich je, tim méhje pravépodobné, Ze # ndhodném
vybéru dostanou Zzaciip opakovani testu stejné otazky. Zarbvelesd moznost
nawit se nazpamt pouze spravné odpé&di. Na druhou stranu je velmi obtizné
a drahé ppravit wtSi mnozstvi otdzek se stejnou obtiznosti, coZzajaogejme
nutnou podminkou porovnatelnosti vyslédkcelkové reliability testl?

6.1 Hot Potatoes

Hot Potatoesje jednoduchy vyukovy, proaevaci nebo testovaci program. Jako
freeware je ke staZzeni na oficialnich strankachmedalze jej pouzit pro jakykoli
ucel nebo projekt.

12 Rozsteni modulu Testy na portalu UPa. Dostupnéhti@://dspace.upce.cz/handle/10195/37282

13 Novy pohled na schopnost technologiéimvat vyukové vysledky. Dostupné na:
http://spomocnik.rvp.cz/clanek/17421
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Happy holiday!

Hﬂt POtatOES" Version 6

From Half-Baked Software Inc

Hot Potatoes

http://hotpot.uvic.cal/index.php

Za vyhodu nizeme povazovat moznost si vyfitoryukovy program na miru podle
potreb Zak i predstavy ditele, nevyhodou je pracnostipytvéareni jednotlivych
druhi cvi¢eni. Vytvaeny material mize byt umisin na webovych strankach, viozen
do prostedi LMS Moodle nebo fiZe byt k dispozici na g@tatich v webnach bez
piistupu Kk internetu.

Z metodického hlediska Ize program Hot Potatoes Zityukolika zpisoby
(I. Solnikkova):

» Ucitelé mohou vytvét pro zaky studijni materialy ve forRminteraktivnich
cviceni, ktera mohou byt samostatna nebo sestavenalo#té bzajemnr
navazujicich ukal zangienych na studium nebo progevani utité latky.

* Material wtSiny cviceni (krong kiizovky) mize byt také peveden na text
a nasleda graficky upraven v textovém editoru, takzéza slouzit jaka:ast
pracovniho listu pro studenty.

« DalSim zmsobem vyuziti je fma prace studedts programem, ktery je
natolik jednoduchy, Ze s nim mohou po kratkém 3kKoleez problém
pracovat. B této aktivi€ studenti na zakladpresrt vymezenych kritérii
vytvareji cviceni pro své spoluzaky. V tomtdgipact se studenti nejencu
nebo si upekuji urtitou latku, ale jsou nuceni své znalosti vice anahat
a zdokonaluji své dovednostiani.

DalSi informace jsou dostupné v dokumeritiotPotatoes 6 pro zatecniky,
Program na vytvéeni interaktivnich cveni, ktery zpracovala Mgr. Ivana
Solnickova a najde je na strance:
http://www.fi.muni.cz/ICT4ELT/material/manual/02_Hdotatoes (Cz).doc

Hot Potatoeobsahuje celkem Sest aplikaci:
* JQuizumoziuje vytvaet testy obsahujici atyii typy otazek: uzatené,
oteené, polootekené a s vicenasobnymi odgdimi.
» JClozeje program na vyti@ni textovych cwieni, kam studenti dofuliji
spravna slovéi pismena.
» JCrossumi vytvéet online KiZovky, jejichz sotasti mize byt i napovda
proieSitele.
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+ JMix je aplikace, ktera vytw¥acviceni, kdy se z &kolika slov sklada &ta
nebo i vice ¥t.

» JMatchslouzi k vytvdéeni cvieni, kde ma student za ukol ugpdat skupinu
objekti do spravného gradici spravre propojit dw skupiny objeki, pricemz
muze jit nejen o text, ale i o obrazky. Vhodné vyugtnagiklad pro
spojovani cizich slovék a jejich vyznamu ¥eském jazyce.

* Masherumo#iuje spravovat webové stranky, které obsahtifolik raiznych
typa z vySe uvedenych aseni.

Cviceni vytvadend programemHot Potatoes poskytuji studeriim a casté&ne

i pedago@gm zpetnou vazbu. Krom poskytnuti hodnoceni ve foensdileni, zda Slo

0 spravnowi Spatnou odpax’, se student dozvi, na kolik procent byla jeho @rac
S cviéenim uspsna a v pibéhu prace ma moznost pouzit nagaw prvniho a dalSich
pismen poZadované spravné odfabyv VSechny pouzité pomocné prizstky se
promitaji do procentualniho hodnoceni&smsti prace s ulohou.

Piiklad

KiiZovka v Hot Potatoes

Zadani: Standard W3C definuje 16 zakladnich barevyorbu HTML. Znéte jejich
anglické nazvy? Vyjite kiizovku geklademceskych slov.

Svisle: 3 olivova (tmavé zelend) VloZ | Porad pismeno

Pritazovaci uloha
Ukolem je ke kazdému HTML koduripadit jeho vyznam. V tomto cs&ni musely
byt ukazky tag vioZzeny jako obrazky.

‘ <caption> xxx </caption> ‘ buika v fadku
titulek tabulky

<td> amx </td>

ctable> < /table> tabulka (kostra tabulky)

‘ able> xux </table fadek tabulky

<tr> nxux </tr>

<th> ugx </th> zahlavi sloupce (buriky)

Zdroje dalSich aktivit, postuipa nansta Ize najit na strance:
http://www.fi.muni.cz/ICT4ELT/material/manual.html
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6.2 Testovani v LMS

Testovani mze byt sodasti e-learningovych systémkteré slouzi jako uUlozist
vyukovych materidl, fizeni ptibéhu vyuky a aktivit studenta. E-learningovy systém
Moodle se stal oblibenym nastrojem wilvani na vysokych i&dnich Skolach.
Obsahuje také Sirokou podporu vyitwdi test.

Pridani nové c¢innosti Test obsahuje fadu nastaveni, jako ndklad c¢asové
zpiistupréni nebo uzateni testu zadanim konkrétniho data@sovy limit pro
vypracovani testu a apob zpracovani testu po vyprséasoveého limitu.

Casovani
Zpfistupnit test 11 % ||February | ||2013 [+ ||03 » || 00 |» Povolit
Uzavfit test 15 || March v|[2013 ¥ ||22 »||00 » Povolit
Casovy limit 25 minuty |+ |4 Povolit
KdyZ vyprsi éas Pokusy musi byt odeslany pfed vyprienim Ih(ty, nebo se nepotitaji v
Lhita pro Povolit
odevzdani

RozloZeni uloh na strance uniofe Ulohy nahod& promichat a zadat pet uloh,
které se budou zobrazovat na kazdé strance (olmagov

RozloZeni
Poradi Gloh |Nahodn& zamichané hd
MNova strana KaZdych 5 Gloh hd
Metoda navigace™ |Volné e

V dalSi sekci nastaveni je mozné vybrat zamichdpb&di v rdmci Uloh atzné
zpasoby chovani uloh v kazdém testu.

Chovani uloh

Zamichat v ramci  |Ano v
Gloh

Jak se Ulohy chovaji | Interakfivni s vicero pokusy v

KaZdy pokus stavi |Ano
na pfedchozim

Pri vytvareni banky uloh je pak mozné vybratizmych moZznosti typu testovych
uloh.
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Zvolte typ testové Glohy a

£ vibérz moZnych odpovédi .

Zvolte typ Glohy k
* = PravdaMepravda zobrazen/ jejiho popisu
/3 Kratka tvofena odpovéd

2% Numerickd tiloha

% vypotitivana Gloha

[ Dlouha tvofena odpovéd

% Pfifazovéni

7% Pfifazovéni z krétkjch odpovEdi
== Doplfiovaci Uloha (cloze)

& Jednoducha wpoditdvana dloha
:235_2' Vypoditavana dloha s vice moZno

E Popis

O 0O0OCO0OO00O00OO0O0CO0O

DalSi zdroj
Vice o testovani v Moodle je mozné najiél&nku Petra Chlebka: Testy v Moodle,
dostupné nahttp://clanky.rvp.cz/clanek/o/q/2185/TESTY-V-MOODL#EmI.

6.3 Vyuziti hlasovaciho zarizeni

Pri interaktivni vyuce se jiz na¢kterych Skolach pouziva i hlasovaciizani, které
umoziuje rychlé o¥ieni, zda Zaci porozuth latce, dale objektivni, celoplosné
zkouSeni a testovani, rychléepledné a kvantifikované vystupy, archivaci vyskedk
testi a statistik. Hlasovaci #iaeni dava titeli moznost ziskat ijp prezentaci tiva
od student zpétnou vazbu. Witel maze klast zakm otazky, na & Zaci odpovidaji
elektronickym hlasovanim.

Otazky umo#uji vyber jedné nebo &kolika odpoedi, pripadré vyjadieni nazoru
vybérem ze stupnice moznosti (ftappctinaje A = utité souhlasim az po

E =rozhod® nesouhlasim). &kter4 hlasovaci Z&eni umo#uji vkladat ¢iselné
odpowdi. Studenti pak mohotesit rebusy a matematické problémy a demonstrovat
své znalosti a dalSi uroywzdlavacich cil. Ucitelé mohou podle p&gby zjigovat,
nakolik zZaci dané problematice poroziliima zda mohou igjit k dalSimu gdivu.
Odpowdi mohou byt anonymni, vysledky hlasovani se hr@arazi na interaktivni
tabuli.

Piiklad

Software pro elektronické testovani lze pouzit pafeni do Zivych interaktivnich
aktivit a znamkovanych lekci, umiage odpovidat na otazky, odevzdavat ukoly
nebo dlat testy vlastnim tempem. V§ujici miZze hodnotit v redlnéntase jak
studenty veifdé, tak studenty vzdal€émpipojené. Program Ize pouzivat samostatn
ve spojeni s interaktivni tabuli, bezdratovym tedste nebo v kombinaci s dalSim
softwarem. Obsahuje mnoho variant otazek s mozngbtiru odpowdi nebo takée
automatickou evidenci dochazky.
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Make Annotations

Teach in Front : - ! Right on the Screen
of the Class o
]

Instant Assessment - 4 in the Classroom
at your Fingertips |
ees

Response Software
QD ===
Examview Softwore

Zdroj**

Priklad

SMART Notebook umaiuje do vyukového materialu vlozit titulni strankwt@zky
SMART Response, na které studenti odpovidaji tbgru vyuky pomoci
hlasovaciho Zézeni.

Vlotit otézku [ = |

Jaky typ otdzky cheete viofit?

a

@ . ; .

@

oj0 0 —

Ano nebo Ne Z vice moZnosti islo, Zlomek, desetinné &islo
a 8 —
@ —
%] 0 — abc_
@ S
Pravda nebo Nepravda Vice mniﬁd‘l odpovédi Tet

Hlasovaci zézeni SMART Response

% Interaktivni vyukové technologie. Dostupné hep://www.interaktivni.cz

!5 Hlasovaci systém SMART Response. Dostupnéitaz//www.avmedia.cz/smart-produkty/smart-
response.htmi
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Kontrolni otazky a ukoly
* Matestovani s vyuzitim géace vyhody?
* Matestovani s vyuzitim gdace nevyhody?
» Co je to adaptivni testovani?
» Pomoaoci kterého modulu programu Hot Potatoes Witewdiizovku?
e Jak budou odpovidat Zaci, kdyz vytite otazku formou ,Dlouha twena
odpowd™?
» Jak Ize vyuzit hlasovaci #iaeni v ptibehu vywovaci hodiny?

Shrnuti

Elektronické testovani s vyuzitim gtace a dalSich technologiitipaSi reékteré
vyhody @i ovérovani znalosti Zak Kazdé testovani nemusi byt ukeno
hodnocenim a znamkou.ul@zité je, aby zak  zpétnou vazbu o tom, zda
odpovidal sprawanebo kde udlal chybu. Cviné testy pomohou Zakovi si &it,
zda dané tivo zvladl a nemusi se obavat hodnoceného testold&iielaom prinasi
dalSi praci sfipravou vhodnych otazek a odgoV pro test, ktery by a¥oval
oc¢ekavané vystupy a vélhvaci cile tematickeho celku.
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7 Péce o nadané Zaky a Zaky se specifickymi potiebami

Cile kapitoly
* Pé&e 0 mimdadre nadané zaky: Talentcentrum, podpora talentovawuhgth
a mladych lidi, soéte.
* Vzdélavani osob se specifickymi gebami.

Pojmy k zapamatovani

vzklavani mimd@adre nadanych Zak vnittni diferenciace, podpora séut

a prehlidek, rovny gistup k informacim a vzdani, specialni hardware a software,
piiprava studijnich materidlpro osoby se specifickymi gebami, adaptovany text

Pravodce studiem

Kazdé di¢ je jedin€na individualita a ma své specifické schopnostihlgdem
k t¢tmto individualnim schopnostem byl byt také vzdlavano. Vzhledem k pibu
Zalkn ve tidé to ale vzdy neni mozné. V praxi se vyuka vedeqaiou fidu stejr
a individualr® setreSi nedostatky a probléemy jednotlive/ kazdém kolektivu se ale
muze vyskytnout d& nadané nebo ditse specialnimi vzdvacimi potebami.
Ucitel musi zvolit spravné formy a metody ¥kavani. Informani a komunikani
technologie mohou pomoctgrevsim studefitn se zdravotnim znevyhogémim.

7.1 Péce o mimoradné nadané zaky

Vzdélavani nadanych &ii, zaki a student bylo upraveno Skolskym zakonem
a vyhlaskou MSMT o talentech. Z nich vyplyva:

1. Skoly a Zkolska Zézeni vytvaeji podminky pro rozvoj nadanistd, zaki
a student.

2. K rozvoji nadani d&ti, Zalki a student lze uskuténovat roz&ienou vyuku
nekterych gedneta nebo skupin fedneta. Tiidam se sportovnim zatienim
nebo zakm a studeriim vykonavajicim sportovni ffpravu mizZe treditel
Skoly odlisr¢ upravit organizaci vadavani.

3. Reditel 3koly nize mimdadré nadaného Zaka na jeho zadost (nebo Zadost
zadkonného zastupce) fgpadit do vySSiho mniku bez absolvovani
piredchoziho réniku. Soudasti zadosti Zaka, ktery plni povinnou Skolni
dochéazku, je vyjéigni Skolského poradenskéhdizani a praktického Iéka
pro ckti a dorost. Podminkouigrazeni je vykonani zkouSek Ziva nebo
¢asti wiva ratniku, ktery zak nebo student nebude absolvovat.abbs
a rozsah zkousek standefditel skoly*®

Problematice vz&lavani nadanych Zékse ¥nuje dale Ramcovy vzthvaci program
(RVP) pro dany typ Skoly, rozpracovan je jiz v Rpif® predskolni vzdlavani.

Ramcovost programu umidje, aby Skolni,ifdni i individualni vzdlavaci program,
jeho obsah i podminky, byly podle pelb a moZznosti rozuminpiizptisobeny

16 Skolsky zakon a vyhlaska MSMT o talentech. Doséupa:
http://www.nidm.cz/talentcentrum/podpora-talentgigéativa-k-podpore-talentu/skolsky-zakon-a-
vyhlaska-msmt-o-talentech
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mimoradnym schopnostemétd a pog. doplreny nabidkou dalSich aktivit podle
z4mi a mimdgadnych schopnostii mimoradného nadéaniéti. Rozvoj a podpora
mimoradnych schopnosti by da byt zajifovana a organizovana tak, aby nebyla
jednostrannd a neomezila pestrostrieofivyklé vzdalavaci nabidky.

Zarazeni problematiky vychovy a wddvani mimdadre nadanych Z&k do
zakladniho vzd&lavani je vyznamné proto, Ze mirddre nadani Zaci maji své
specifické vzdlavaci poteby, na 8z je teba reagovat a vytigt pro & vhodné
podminky. Nejastji je nadani definovano jako soubor schopnostitéktemouiji
jedinci dosahovat vykannad ramec &ného piméru populace. Mimtadre nadany
Zzak mize disponovat jednim, ale ¢ékolika druhy nadani.

Pro rozpoznavani a rozvijeni mitkddného nadani ma zakladni s&vani zcela
zasadni vyznam.iBdevSim jde o etapu vddvani, kterou prochazi cela populace
Zaka, zarove jde o obdobi, které je dostame dlouhé pro systematické sledovani
Zaka, pro rozpoznavani jejich nadani, pro vhodnou naaiiva rozvoj jejich nadani

i pro moznost jejich uplatmi v konkrétnich ¢innostech. Tito Zaci ptebuji
specifickou péi a pomoc ze strany Skoly i rodinyfggevSim § stimulaci

a vytvaeni vhodnych podminek.

Pri vzdélavani mim@adre nadanych zZak by mel byt zpisob vyuky upraven
a vychazet z princip individualizace a vnihi diferenciace. #klady pedagogicko-
organizanich uprav:

» individudlni vzalavaci plany,

» doplreni, rozsfeni a prohloubeni vathvaciho obsahu,

» zadavani specifickych Ukl

» zapojeni do samostatnych a rozsahlejSich praajaktt,

» vnitini diferenciace zakv neékterych gednttech,

* obfasné (doasné) vytvéeni skupin pro vybranéi@dnety s otewenou

moznosti volby na strarzaka,
« (&ast ve vyuce ¥kterych fedmita se starsimi zaky.

7.1.1 Talentcentrum

Portadl Talentcentrum je &gn zakm, witelam, rodiam, odbornikm i Siroké
verejnosti, kt&i maji zdjem se v problematice nadani a nadanyaiertovat,
moznost roz$it si svij obzor a informovat se o nejnggim vyvoji v této oblasti.
Talencentrum zabezpge souze vyhlasované MSMT.

SoutzZe a pehlidky jsou podlejgdnich odbornik v oblasti pedagogiky povazovany
za hlavni nastroje ve vé&dvacim systému, podle kterych je mozné identifdtov
talentované nebo nadanéédit riznych oborech, &kovych skupinach, profesich
apod. Jednd se aaso¥ nenar¢énou, hospodarnou, rgstji pouzivanou

a spoléensky respektovanou formu. Skolsky systém je vepmdstat zaloZzen na
motivaci a srovnavani: jak seifl@dakim zvladat pedepsanou latku nebo osvojeni
znalosti, které zak nabyl mimo Skolni vyuku. K tam&elu uz vice jak Sest desitek

let existuje v zakladnich aretinich Skolach systém sékit

" Rdmcové vzdavaci programy. Dostupné rattp://www.nuv.cz/folder/18/display.
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Pro Skolni rok 2013/2014 byl také vyhlasen dotho program pro podporu séat

a prehlidek Podpora souwZi a peehlidek v zajmovém \aédvani Dotani program
umoZiuje organizatarm riznych tym soutZi paadanych vCeské republice
pozadat o statni fingni podporu svych projekt Program umaiuje také
organizatoim soutZi ziskat finatini podporu na &ast zastupc CR na

mezinarodnich so&i navazujicich na satite, které jsou organizované Qeské
republice a zviejréné ve \&stniku MSMT. Sotiasré dotani program umaiuje

Zadatelm podat projekt pouze k zkggnéni do seznamu soi#ti, ktery je publikovan
ve Véstniku MSMT. Zadatelé podavaji projekty ptesiictvim elektronického
systému, ktery je k dispozici na adrese: soutezatms.

7.1.2 Podpora talentovanych déti a mladych lidi

Popis Adresa

Soutze vyhlaSované MSMT | http://www.nidm.cz/talentcentrum/soutezel/s

a garantované NIDM outeze-vyhlasovane-msmt-a-garantovaner
nidm

Podpora soéti a gehlidek http://www.msmt.cz/mladez/podpora-

v zdjmovém vz#davani ve soutezi-a-prehlidek-v-zajmovem-vzdelavani

Skolnim roce 2013/2014

MensaCeské republiky http://www.mensa.cz/

MensaCR: pro nadanédi http://deti.mensa.cz/

Centrum nadani http://www.centrumnadani.cz/

DEBRUJARI — Asociace http://www.debrujar.cz/

malych debrujér Ceské

republiky

Asociace sedoskolskych http://askcr.cz/

klubt Ceské republiky

StredoSkolska odbornénnost | http://www.soc.cz/

Spole&nost pro talent a nadani http://www.talent-nadani.cz/

7.1.3 Soutéze

Kromé olympiad je mozné zapoijit kolektivied nebo jednotlivce dodznych tym
sougzi. Informace jiz v dnesni démajdete na internetu, stasi je vyhledat nebo
ulozit do zalozZek fislusnou stranku.

Popis Adresa

Junior Internet http://www.juniorinternet.cz/

Office Arena http://www.soutez-arena.cz/

Soutze Baltie http://contests.sgpsys.com/(S(x5fbedueSheg
anjfd2qusp2p))/default.aspx

Ustredni koloCR Soutze http://sp.stv.cz/index.html

V programovani

Bobiik Informatiky http://www.ibobr.cz/

SougZ Finargni gramotnost | http://www.fgsoutez.cz/
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Popis Adresa

Taktik http://www.seminar-
taktik.cz/index.jsp?mode=app&content=info

Malujeme po siti http://www.rozhlas.cz/malujeme/portal/

Euroscola http://www.euroscola.cz/view/cs/index.html

Eurorebus http://www.eurorebus.cz/

SoutZ Brana k druhym http://www.msmt.cz/mladez/soutez-brana:k-
druhym?highlightWords=sout%C4%9B%C
5%BE

7.2 Vzdélavani osob se specifickymi potirebami

Mezinarodni organizace UNESCO klade mezi své zaklaeie podporu vz#lavani.

Pravo na vz#lani pati mezi zakladni lidsk& prava. Rovnyigiup k informacim
avzatlani maji také osoby se specialnimi #Zdacimi potebami. Lidé se
zdravotnim postizenim jsatasto omezeni v plnécasti Zivota spoknosti a mnoho
téchto omezeni sniZzuje moznost ziskani dobrého¢lamd Podle organizace
UNESCO je nutna zasagai zmena tykajici se vytv&ni vhodnych &ebnich

prostedi a pedagogickychtigtupi. Informaini a komunikani technologie nabizeji
velky potencial pro podporu celoZivotnih@emi pro vSechny skupiny studént
véetre téch, ktéi maji zvlastni vzélavaci poteby.

Vyznam informg&nich a komunikénich technologii roste ve vSech forméach
a stupnich vzé&ani. ICT mohou zprogtdkovat komunikaci a vzdalenytigtup
odbornych kuria také lidem se zdravotnim postizenim. Podle typuwstipeni
vyuzivaji osoby se specialnimi w#évacimi potebami v BzZném Zivot tzv.
assistivni technologie, které mohou vyuzivat take yzclavaci @ely. Integrace
informanich a komunikénich technologii do vyuky vyZaduje zvySovani odlostn
vysokoskolskych &itela, kteri tyto technologie na podporu vdévani vyuZzivaji.

Specialni progedky ICT mohou byt vyuzity jako komperiza pomicky. Nové
technologie pomahaji studént se specialnimi vzthvacimi potebami se aktivh
zapojit do procesu interakce a komunikace, mohomgenzovat nebo nahradit
nedostatek iirozenych funkci. Ve studijni ope Vyukovy software byl popsan
specialni hardware a software, ktery je mozné wyg#i vzdélavani osob se
specifickymi potebami.

Speciélni hardware se vyrabi piamé ¥koveé skupiny a je mozné ho rafit podle
typu a podleidznych druli postizeni uzivatél Podle typu hardware se rozliSuje:
» Vstupni zé@izeni: dotykové LCD, specialni klavesnice, pololm\aizeni,
ovladani PC bez vyuZiti kéatin, specialni software pro ovladanifece,
specialni panely a spit&a
» Vystupni zdizeni: braillskyfadek, hlasovy vystup (software).
» Ergonomické porincky: drzaky (tl&itek, klavesnice, LCD), apky a fixacni
pomicky, dophky klavesnice.
» Specialni poitace, notebooky, PDA.
» Periferie: specialni neba@iné periferie.
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» DalSi technickeé poicky pripojitelné k PC: komunikéatory, zaznamniky pro
nevidomeé, mobilni telefony.

Specialni software je &&n na podporu ovladani gitece, napiklad hlasovy vystup
nebo se nize jednat o software, ktery byémdétem ve vyuce pomoci odstranit
n¢ktery typ hendikepu. Software profggtupréni prace s péitacem:

» zwtSovaci program, ZoomText, softwarova lupa,

» odetitaci program, zstSovaci program s hlasovym vystupem,

« prevod mluveného slova na text,

» ovladani PC hlasem,

e zpracovani ti¥né gedlohy,

e program pro praci se skenerem,

* oper&ni system BlindUbuntu pro zrak&yostizené.

Pro podporu vzélavani studerit se specialnimi ptébami vydalo Ministerstvo
Skolstvi, mladeze &lovychovyMetodicky pokyn pro financovani zvySenych naklad
na studium studeit se specifickymi pégbami vyplyvajicimi ze zdravotniho
postizent. Metodicky pokyn stanovuje typologii osob se sfiekymi pottebami

pro &ely poskytovani podpnych sluzeb spojenych se studiem na vysoké Skole
a dale definuje standardy poskytovanych sluzebdanpaky, za nichZ v@jna vysoka
Skola mize pozadat MSMT oifspivek na financovani nakladpro zabezpgeni
rovnych podminek ip studiu na vysoké Skole, resp. na zaj$t piistupného
vysokosSkolského studia pro studenty se specifickyottebami.

Typologie osob se specifickymi péebami
(podle Metodického pokynu MSMT)
e Student se zrakovym postizenim:
0 lehce zrakow postizeny / uzZivatel zraku,
0 téZce zrakow postizeny / uzivatel hmatu/hlasu.
» Student se sluchovym postizenim:
o nedoslychavy / uzivatel verbalniho jazyka,
o neslysici / uzivatel znakového jazyka.
» Student s pohybovym postizenim:
0 s postizenim dolnich kéetin (paraplegie),
0 s postizenim hornich koetin (jemné motoriky).
» Student se specifickou poruchoteui.
» Student s psychickou poruchou nebo s chronickymasickym
onemocgnim.

Priprava studijnich materi@l pro osoby se specifickymi gebami musi byt
pfizpiasobena typu postiZzeni studenta a technickym mogZmosNejvice narna
a specificka je Pprava studijnich materi@lpro studenty se zrakovym postizenim,
pro které se musi vytvib tzv. editovatelny elektronicky dokument. Ten iké&n

18 Metodicky pokyn MSMT pro financovani zvySenych sk na studium studeitse specifickymi
potrebami vyplyvajicimi ze zdravotniho postizeni. Dpsi#l na:
http://www.cosiv.cz/news/metodicky-pokyn-msmt-pimahcovani-zvysenych-nakladu-na-
studium-studentu-se-specifickymi-potrebami-vyplywiapi-ze-zdravotniho-postizeni.
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z tis€nych webnic a dalSich zdrbjpomoci adaptace +¥gvedeni do textové podoby
a formy, kterd je vyuziteln&fppraci s psitacem a odéitacem obrazovky.

Autorsko-pravni aspekt tvorby editovatelnych elekickych dokumerit ieSi
autorsky zakon v § 38 Licence pro zdravogpostizené:
(1) Do prava autorského nezasahuje ten, kdo

a) vyhradreé pro poteby zdravota postizenych, v rozsahu odpovidajicim jejich
zdravotnimu postizeni a nikoliv zacalem @Fimého nebo nd&fmého
hospodéského nebo obchodniho préspu zhotovi nebo da zhotovit
rozmnozZeninu vydaného dila; takto zhotovena rozmnioa dila jim mze
byt také roz§pvana a stélovana, pokud se tak ngd za @&elem gimého
nebo nefimého hospodékého nebo obchodniho préspu,

b) vyhradré pro poteby zrako¥ postizenych a nikoliv zacélem gimého nebo
negimého hospoddkého nebo obchodniho préshu opati zvukovou
slozku zvuko¥ obrazového zaznamu audiovizualniho dila slovnim
vyjadienim obrazové slozky; takto dopid zvukova sloZzka zvukév
obrazového zaznamu audiovizualniho dila jifizenbyt také rozmnoZovana,
roz8rovana a sélovana, nedje-li se tak za €elem gimého nebo négmého
hospodéského nebo obchodniho préspu.

(2) Do prava autorského nezasahuje také osoba n&ed& 37 odst. 1,tpcuje-li
originaly ¢i rozmnozeniny vydanych &l pro poteby zdravotd postizenych
Vv souvislosti s jejich postizenim.

Vytvaiime-li kopii pro osoby zdravotnpostizené, musime zdit) Ze se dostane
pouze k&mto uzivateim. Nesmi se jednat o &gny archiv, pi pristupu do UloZist
je nutné se autorizovat. Pokud chce autoremé s\vij vytvoreny studijni materidl,
musi postupovat podle smlouvy, podle které byligtuchaterial vytvden.

Adaptovany text vytvareny pomoci textoveho editoru Word je souvisly tbetz

pevnych zalomeni stranky nebddki, krome ukonieni odstavce. Rozteni textu na
stranky se nezachovava a neuvadi $&iwou mvodni cisla stran. B citaci

elektronickych dokumentneni povinnym prvkentislo stranky. V fivodnim textu
se miZze vyskytovat odkazani na konkrétiglo stranky.

V textu jsou pouzity automatické formatovaci prviautomaticky obsah, nadpisy
ozna&ené pomoci styl poznamky podarou, gipadreé hypertextové odkazy na dalSi
informani zdroje. Rvodni text je formalé i obsaho¥ upraven pedevsim
u grafickych prvk (tabulky, obrazky, schémata) a zhake kterymicteci zdizeni
bézre nepracuji (znaky matematické, chemické, noty diflaéiti adaptaci se vytiéa
elektronicka kopie dokumentu.

O koncovéem typu formatu dokumentu rozhodujkatik okolnosti, gedevsim:

* Povaha zdrojového dokumentu — ne vSechny typyiferu pro pathby osob
zrako postizenych adaptovatelné do elektronické podoéy wyznamné
ztraty informace; texty obsahujici specialni syntho(nag. pfirodowdnou,
kombinace vice znakovych sad apodi)ppdata ryze grafické povahy (rfap
grafy) jsou ¥tSinou gipravovany do podoby fyzického hmatového
dokumentu.

* Pracovni metodytendu — jelikoz kazdy typ, resp. mira postizeni, nese
s sebou mirodliSny zgisob kompenzace a s tim spojené pracovni metody,
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nelze nabizet jeden typ/format dokumentu jakidstppny pro vSechny
zrakow¥ postizené uzivatele — zatimeéten& se zbytky zraku je schopen
pohodIré pracovat s obrazovym formatem PDF, gtende prijimajiciho
informace prosednictvim odeitace obrazovky je takovy format zcela
negistupny. Pro nevidomého uzivatele j&3mou zcela firozené vnimani
hmatové pedlohy, zatimco pro slabozrakého uZivatakedgstavuje Braillovo
pismo a hmatova grafika ngxonatelnou fekazku. Je tedy Zadouci vyteé
do zn&né miry univerzalni format, zéhoz se budou moci Zadouci derivaty
generovat (nejlépe automatizovanymi mechanisrhy).

Kontrolni otazky a ukoly
» Je pozadovano, aby byly wtdvany vSechny&i stejns?
» Jak se bude projevovat ve w¥avacich hodinach ditmimoradre nadané?
* Je nutné mimiadre nadané &i dale vzalavat?
e Jak mohou pomoci inforndai a komunikani technologie studeinn se
zrakovym, sluchovym nebo pohybovym postizenim?
¢ Mohou nevidomi studenti studovat na vysoké Skole?

Shrnuti

Kapitola je ¥novana vzdani cti, které se vymykaji d&nému piméru ve Fide.
Jednou skupinou jsou nadani Zaciiktaohou vynikat v skteré vzélavaci oblasti
a druhou jsou Zaci se specialnimi $t&dacimi potebami, kt& praw v nekterych
vzklavacich oblastech mohou mit potize nehbdesné postizeni, které je
znevyhoduje oproti jinym studerim. Na ok tyto skupiny mysli Ramcovy
vzklavaci program, ktery umeéije vyuku upravit a fizpasobit ji mimaadnym
schopnostem nebo specialnimipbém.

Korespondertni ukol 4
Vyuziti ICT ve vzdlavani
Pripravte grehled moznosti vadavani s vyuZzitim ICT pro vybranyedmet.
Vyberte si typ Skoly (zakladni,iedni) a jedenigdmét (matematika, chemie, jazyk
cesky, jazyk anglicky apod.).fiBravte ehled moznosti na podporu vani
tohoto gredmétu pomoci ICT. Mizete uvést ndfklad:
* vyukovy software,
* internetové zdroje: vyukové materialy, encykloped&si odborné stranky,
» elektronické debnice, elektronickéasopisy,
* materialy pro interaktivni tabule,
» otewené vyukové objekty,
o stranky witela Skol,
» projekty, soutze, hry,
* pé&e o talentované Zaky,
* moznosti vzdlavani osob se specifickymi gebami.

19 Knihovni sluzby pro studenty se zdravotnim postittena Masarykoyuniverzit. Dostupné na:
http://www.cvtisr.sk/itlib/itlib103/hanouskova.htm.
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ZKkratky

Zkratka Vyznam

DUM digitalni webni material

EU Evropska unie

EU PES projekt EU Penize Skolam

HTTP Hypertext Transfer Protocol

ICT Information and Communication Technologies

LCD Liquid Crystal Display

LMS Learning Management System

MIU¢ Multimedidélni interaktivni tiebnice

MSMT Ministerstvo Skolstvi, mladeze ddvychovy

NUV Narodni Ustav pro vztavani

OER Open Educational Resources

PC Personal Computer

PDA Personal Digital Assistant

PDF Portable Document Format

ROP Regionalni opetai programu

RVP Ramcovy vz8avaci program

SVP Skolni vzdlavaci program

UNESCO United Nations Educational, Scientific andt@ral
Organization
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